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RESUMEN

Se presenta un estudio cuyo objetivo fue describir las percepciones de las
docentes de la Institucion Educativa Municipal de Miraflores sobre el juego libre
en sectores de la primera infancia. La poblacion estuvo conformada por 09
docentes del nivel inicial de una Institucion Educativa Municipal de Miraflores. El
tipo de investigacién es basica, de enfoque cualitativo, método inductivo y disefio
fenomenoldgico. La técnica que se utilizé fue la entrevista estructurada y el
instrumento para recaudar la informacion fue la guia de entrevista. La conclusion
principal a la que se llegé fue las percepciones de las docentes de una Institucion
educativa Municipal ubicado en el distrito de Miraflores, en relacion a los juegos
en los sectores se expresan que la implementacion de este espacio conlleva a
un desarrollo integral 6ptimo del nifio. Por otro lado, el hecho de poder agrupar
los juegos por sectores, permite tener mayor visibilidad de las habilidades a
desarrollarse en los nifios, ya que son espacios diferentes en los que se generan
experiencias de aprendizajes distintas. Finalmente, este estudio permitié conocer
cuanto conocimiento tienen las docentes con relacion al juego en los sectores en

la educacion infantil.

Palabras clave: Juego en los sectores, percepcion de las docentes, tipos de

juego.



ABSTRAC

A study is presented whose objective was to describe the perceptions of teachers
at the Municipal Educational Institution of Miraflores about free play in early
childhood sectors. The population was made up of 09 teachers at the initial level
of a Municipal Educational Institution of Miraflores. The type of research is basic,
with a qualitative approach, inductive method and phenomenological design. The
technique used was the structured interview and the instrument to collect
information was the interview guide. The main conclusion reached was the
perceptions of the teachers of a Municipal educational institution located in the
district of Miraflores, in relation to the games in the sectors, they express that the
implementation of this space leads to an optimal comprehensive development of
the child. . On the other hand, the fact of being able to group the games by sectors
allows for greater visibility of the skills to be developed in children, since they are
different spaces in which different learning experiences are generated. Finally,
this study allowed us to know how much knowledge teachers have regarding play

in the sectors of early childhood education.

Keywords: Play in the sectors, teachers' perception, types of play



INTRODUCCION

La presente investigacion surge a raiz del querer interpretar la manera en la cual
las docentes de educacion inicial en una Institucion Educativa Municipal de

Miraflores, perciben el juego en los sectores en su aula de clases.

Segun Minedu (2009), el juego en sectores es un espacio que se debe dar de
manera libre, sin planificacion o liderazgo del adulto. El objetivo es apoyar el

desarrollo y aprendizaje de los nifios de forma autonoma.

La presente tesis titulada “Percepciones de las docentes de una Institucion
educativa Municipal de Miraflores frente al juego en los sectores.”, contiene los

siguientes capitulos:

En el Capitulo I, se precisa el problema de la investigacion relacionada con el
juego en los sectores mismo que detalla la descripcion de la realidad
problemética. Se formulan preguntas de investigacién y objetivos, ademas se

aborda la justificacion y la viabilidad de la investigacion.

En el Capitulo II, el marco tedrico se establece los antecedentes y bases teoricas
gue sustentan esta investigacion, asi mismo se identifica la categoria, la

codificacion a priori y posteriori.

El Capitulo Ill, aborda el tipo de investigacion basica, método inductivo, disefio
de investigacion fenomenolégico, enfoque cualitativo asi mismo la poblacion y
punto de saturacion, la técnica e instrumentos de recoleccion de datos y por

ultimo el andlisis.

En el Capitulo 1V, se precisa la descripcion, graficacion y discusion de resultados.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion de larealidad problematica

Los juegos en los rincones o el juego en los sectores, como se conoce en
nuestro contexto, son los espacios disefiados para la adquisicion de una serie de
habilidades y destrezas por parte de los nifios (Rodriguez, 2021), en el que
realizan una serie de actividades autbnomas (juegos, arte, lectura, musica,
exploracion, etc.). La finalidad de implementar estos sectores dentro de un aula
de clase en la educacién infantil es que los nifios y nifias cuenten con ambientes
adecuados para desarrollar sus capacidades a partir de los estimulos e intereses
gue tengan. Segun Laguia y Vidal (1998), esta metodologia no es nueva, dado
gue sus origenes estan en la vision de la escuela activa, y es tomado en cuenta
en la actualidad, por su contribucién en la organizacion de las sesiones de
aprendizaje cuando se trabaja con nifilos y/o grupos pequefios, dado que se
puede desarrollar diferentes actividades paralelas, por lo que cada uno de los
participantes estan en constante actividad y haciendo lo que les gusta en sus

respectivos rincones.

El problema sobre el uso adecuado de estos espacios en la educacion
inicial parece que es generalizado, a nivel internacional, por ejemplo, Salvador
(2015), sefala que los postulados tedricos propuestos, no concuerdan con la
realidad en la préactica, los docentes al parecer no tienen buenas estrategias.
Ademas, también se menciona que, parte del problema es que, los nifios al
parecer tampoco son considerados como parte de esta estrategia (Calvo, 2017),
por lo que es necesario realizar mas estudios que den cuenta de las falencias y

mejorar las practicas educativas.

A nivel latino americano, estudios como los de Peinado (2018), sefiala que
los docentes no aprovechan de manera eficiente estos espacios y los nifios
tampoco participan de manera activa para ensefiarles o acompanarlos a
desarrollar sus habilidades a partir de herramientas especificas disefiadas en

cada sector. Sangacha (2016), en su estudio, ha reportado que los rincones de



aprendizaje, como son conocidos estos espacios en ese lugar (Ecuador), no
estan correctamente adecuados y equipados como para que los nifios puedan
desarrollar actividades ligados al arte, movimiento, expresion corporal, lo que
limita su desarrollo motor y cognitivo, ademéas del aprendizaje de aspectos,

culturales y sociales.

En nuestro contexto particular, segun el reporte de Figueroa y Figueroa,
(2019), el problema no solo viene por la falta de implementacion de los sectores
en el aula, sino que tiene que ver, también con las dificultades que presentan los
nifos para insertarse de manera adecuada y desenvolverse con autonomia en
las aulas de clase, para muchos, incluso ni los juegos les llama la atencion. A
pesar de vivir en un contexto enriquecedor, en donde abundan los recursos y
materiales para trabajar con los nifios, el acceso y la preparacion de las maestras
sigue siendo un problema muy arraigado (Sanchez, 2014), por lo que es
importante buscar estrategias para preparar a las maestras, pero, sobre todo,
buscar técnicas y estrategias adecuadas para ensefar a los nifios a través del
juego, que es comun a todos (UNICEF, 2018), para buscar su atencion y

entretenimiento.

Es decir, dentro de las principales causas que generan este problema
estarian, la falta de preparacion de las maestras, ya que no todas las maestras
tienen conocimiento de la importancia del juego en los sectores en el aprendizaje
de los nifios y/o el aprendizaje a lo largo de la vida. También estaria, la falta de
planificacion en las sesiones de clase metodoldgicas didacticas activas para la
enseflanza-aprendizaje. Otra causa seria el desconocimiento sobre la finalidad
de cada uno de los sectores, dado que cuentan con distintos recursos y a su vez
no estan capacitadas para el uso adecuado de estos recursos con los que cuenta

en el aula.

Las consecuencias que generan un mal uso de los espacios pedagogicos,
y sobre todo en donde no se aprende de manera divertida es que se tienen nifios
disconformes, con falta de interés para el aprendizaje, desconcentrados,
desmotivados, etc., debido a que no encuentran razones para asistir a la escuela,

en donde encuentran una serie de factores negativos que influyen en su bajo
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nivel de escolaridad. Segun Blas (2015), cuando los docentes planifican de
manera pertinente sus sesiones, y sobre todo utilizan los recursos de manera
adecuada y le agregan una cuota de diversion y juego, los nifios aprenden en un
contexto de libertad regulada, segun sus gustos e intereses, aprenden a su ritmo

y de manera autbnoma, siendo protagonistas de su propio aprendizaje.

La importancia de desarrollar este estudio y de comprender la importancia
de los juegos en los sectores, es que las maestras tienen que estar
comprometidas con la ensefianza activa y sobre todo tener conocimiento de la
importancia del juego en la primera infancia (Solis, 2018), pues no solo beneficia
el aprendizaje de los nifios, sino también la interaccion social y comunicativa
(Delgado, 2011). Segun la UNICEF (2018), el juego en la primera infancia
constituye una forma imprescindible para que los nifios y nifias puedan aprender,
obtener conocimientos basicos y complejos que permite desarrollar
competencias esenciales, debido a su actividad divertida, espontanea,
provechosa, con una participacion socialmente activa e interactiva. Esta misma
organizacion (UNICEF, 2022), complementa que el nifio al jugar utiliza la mente,
para idear secuencias, también conlleva emociones, iniciativas y experimentos

espontaneos.

En este sentido, el propésito de este estudio es brindar informacion
empirica, para comprender el rol del juego en los sectores en la primera infancia,
para que de esta manera se pueda planificar mejor el uso de los espacios y las
actividades a realizar en cada uno. Al mismo tiempo, las profesoras de este nivel
educativo tengan mejor conocimiento sobre cada tipo de juego y puedan

planificar sesiones adecuadas.

1.2. Formulacion de la pregunta de investigacion

1.2.1. Problema general

¢, Cuadles son las percepciones de las docentes de una Institucion educativa

Municipal de Miraflores frente al juego en los sectores?
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1.2.2. Problemas especificos

¢, Cuales son las percepciones de las docentes de una Institucion educativa
Municipal de Miraflores sobre el juego constructivo en los sectores en la
educacion inicial?

¢, Cuales son las percepciones de las docentes de una Institucion educativa
Municipal de Miraflores sobre el juego simbdlico o de representacion en los

sectores en la educacion inicial?

¢, Cudles son las percepciones de las docentes de una Institucién educativa
Municipal de Miraflores sobre el juego con reglas en los sectores en la educacion
inicial?
1.3. Objetivos de la investigacion

1.3.1. Objetivo general

Describir las percepciones de las docentes de una Institucion educativa Municipal

de Miraflores sobre el juego en los sectores.
1.3.2. Objetivos especificos

Describir las percepciones de las docentes de una Institucion educativa
Municipal de Miraflores sobre el juego constructivo en los sectores en la

educacion inicial.

Describir las percepciones de las docentes de una Institucion educativa
Municipal de Miraflores sobre el juego simbdlico o de representacion en los

sectores en la educacion inicial.

Describir las percepciones de las docentes de una Institucion educativa
Municipal de Miraflores sobre el juego con reglas en los sectores en la educacion
inicial.

1.4. Justificacion y viabilidad de la investigacion

Toda investigacién cientifica debe tener sus repercusiones en las personas,
en la comunidad academia y cientifica, pero sobre todo en la sociedad, por ello,

en esta seccidn se justifica la investigacion en tres aspectos importantes:
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A nivel tedrico, los resultados del estudio permitirAn aumentar el corpus
tedrico de este problema en nuestro contexto, debido a que aun existen vacios
importantes que deben ser fundamentados, con informacion cientifica relevante
como, por ejemplo; tener conocimientos pedagdgicos estructurados sobre lo que
frecuentemente se ponen en practica dentro de un aula de clase de educacion

inicial para el uso del juego en los sectores.

A nivel metodologico, los resultados obtenidos en esta investigacion
permitiran poner en practica el uso de recursos, herramientas y estrategias con
la finalidad de beneficiar a los nifios con estimulos adecuados para que puedan
aprender de acuerdo a sus necesidades y sobre todo contar con recursos y

estrategias de acuerdo con los intereses de cada individuo.

A nivel préactico los resultados de este estudio beneficiardn a los docentes
de la educacion inicial, a los padres de familia y a los nifios. A los docentes por

gue contaran con una mayor orientacion para la organizacion de sus espacios y

recursos ya que les permitira contar también con novedosas ideas para las
sesiones de sus aprendizajes que llevaran a cabo en sus clases, en relacion a
los padres de familia y a los nifios también se beneficiaran ya que obtendran un
mejor desarrollo integral debido a que las docentes contardn con un mayor

conocimiento del uso de estrategias pertinentes para los nifios y nifas.

1.4.1. Viabilidad de la investigacion

El estudio fue viable, porque tuvimos el acceso a los participantes, también
se contdé con el instrumento de recoleccidon de datos y sobre todo con la

informacion correspondiente.

1.4.2. Limitaciones de la investigacion

El desarrollo y aplicacién de toda investigacion tiene su propio proceso, en
ese sentido, una de las principales limitaciones que se tuvo, es el acceso a
material primario ya que existen varios trabajos de investigacion, sin embargo, el
contenido es repetitivo, sobre todo, son trabajos de tesis, los mismo que son

considerados dentro de la comunidad académica como material gris, por lo que
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su confiabilidad no es totalmente aceptada, debido que se ha generado en
diferentes instituciones de nuestro medio y a nivel internacional con el bajo nivel

ético que presentan en diferentes aspectos.

1.5. Delimitacion de lainvestigacién
Delimitacion temporal:

Los datos que se estan considerando para la realizacién de este trabajo de
investigacion tienen antecedentes dentro del periodo 2018-2023 considerando la
tematica de investigacion “Juego en sectores” o también llamado “juego libre en
sectores” en nifio del ciclo Il (3, 4 y 5 afios de edad). Asi mismo, el tiempo para

la recopilacion de datos a través de entrevistas estructuras fueron de 45 minutos.

Delimitacion espacial:

El recojo de datos para esta investigacion “Percepciones de las docentes de la
institucion educativa municipal se encuentra ubicado en el distrito de Miraflores

ciudad de Lima”

Delimitacién académica:

El trabajo de investigacion planteado cumple con lo exigido por la Escuela de
Educacién Superior Pedagdgica Publica (EESPP) Emilia Barcia Boniffatti, en

torno al grado de investigacion y el esquema de presentacion de informe de tesis.



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Luego de la busqueda exhaustiva de investigaciones relacionadas al tema en
estudio, se consultaron antecedentes internacionales y nacionales, donde los de

mayor relevancia se mencionan a continuacion:
Antecedentes internacionales

Pradilla (2021), realiz6 un estudio cuyo objetivo fue mejorar el proceso de
enseflanza aprendizaje de un idioma extranjero en un grupo de nifios de
preescolar, para el cual se utilizé6 una metodologia ltdica a traves de los rincones
de aprendizaje. El estudio se desarrollé bajo el enfoque cualitativo y utilizé dos
herramientas para recolectar datos, como documentos y registros. Por otro lado,
las ideas y opiniones de otros expertos se utilizaron poder construir un manual
para los maestros, de modo que facilite el proceso de aprendizaje de los nifios
de manera divertida y agradable. Los resultados evidencian que los sectores o
rincones pueden ser un lugar que apoya, dinamiza, y sobre todo mejora el
proceso de aprendizaje de los nifios de un idioma extranjero. Por lo que se
concluye que, la planificaciéon adecuada de las actividades y las consignas claras
a los nifios pueden contribuir de manera adecuado a desarrollar aprendizajes

mas significativos en los nifios a través del juego en los sectores.

Jaimesy Ortiz (2021), realizaron un estudio con la finalidad de implementar
una guia de secuencia didactica a partir del juego libe para fortalecer los
procesos de aprendizaje en los nifios y las nifias de primera infancia. El estudio
se desarroll6 de acuerdo con la metodologia experimental, en el que se siguieron
una serie de procesos en el que el juego hace parte inherente a este proceso de
aprender explorando, y permite al nifilo, crear, describir, imaginar escenarios
considerando los elementos de su entorno. La poblacion fueron docentes, padres
de familia y nifios. Las técnicas de recoleccion de datos fueron evidencias de

evaluacion de docentes y experiencias de diferentes autores. Los resultados del
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estudio permitieron observar que, a través del juego, los nifios no solo aprenden,
sino, es un generador de goce y placer, al mismo tiempo que les permite explorar,
descubrir e interpretar su realidad con todos sus elementos. Se concluye, que,
es necesario entrenar a las maestras que trabajan con nifios en metodologias
activas para que puedan implementar un conjunto de juegos en sus sectores de

aula, de tal manera que los nifios aprendan mejor a partir del juego libre.

Alonso (2021), realiz6 un estudio cuyo objetivo fue, reflexionar sobre la
importancia del juego en el desarrollo del nifio. Por ello, analizo diferentes autores
para conocer sus perspectivas: Piaget, Vygitsky, Steiner, Montesssori y Freinet.
Obteniendo como resultado, que el juego facilita la adquisicion de conocimientos,
habilidades, competencias, actitudes y valores en el infante. Se concluye, por
tanto, que el juego deberia estar presente en las instituciones educativas, no solo
en Educacion Infantil, sino también en el resto de niveles mas avanzados, siempre
que estén adaptados a la edad, nivel, caracteristicas y necesidades de los

estudiantes.

Rodriguez (2021), realizo un estudio cuyo objetivo fue proponer los rincones
pedagdgicos como nueva estrategia para favorecer el aprendizaje significativo.
El estudio se desarrollo bajo el enfoque cualitativo. Se hace un seguimiento al
aprendizaje y desarrollo de las nifias y nifios utilizando la observacion, la
escucha, y la consulta de documentos, dando paso a las acciones que se iran
construyendo a través de la practica pedagogica. Para la recopilacion de datos,
se utilizaron los diarios de campo, fuentes de informacién, herramienta por
rincones pedagogicos, planeacion, entrevista, cuestionario y encuestas. Como
resultado se obtuvo, que los rincones pedagdgicos son una forma de trabajo que
fortalece el aprendizaje que se va construyendo a través de las experiencias de
forma directa, permitiendo asi desarrollar sus capacidades, habilidades,
destrezas de manera autbnoma y participativa. Se concluye, por tanto, que es
importante contar con una adecuada infraestructura, materiales en buen estado,

capacitacién constante por parte de la docente y organizaciéon de cada espacio.
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Antecedentes nacionales

Castro (2020) realizé un estudio cuyo objetivo fue analizar el conjunto de
aportes investigativas durante los ultimos 10 afios referidos al juego en los
sectores de aula de educacion inicial. El estudio fue descriptivo y se desarrollo
bajo un enfoque cualitativo en el que se analizaron 20 investigaciones. La técnica
para la recoleccion de datos fueron las bibliografias, tesis y articulos. El
instrumento que utilizO para el registro de los hallazgos fue una matriz
bibliografica, en el que se registraron cada una de las fuentes que cumplian los
criterios establecidos previamente. Los resultados evidencian que existe una
gran cantidad de documentos que dan cuenta del avance del estudio sobre la
tematica lo cual no solo se ha dado a nivel nacional, sino también, a nivel
internacional. La conclusién del estudio es que, la temética sobre el juego libre
en los sectores es cada vez mas amplio, por lo que el corpus tedrico se sigue

acrecentando para poder tener un panorama muy claro sobre la problematica.

Figueroa y Figueroa (2019), realizaron un estudio con el objetivo de
promover la autonomia en nifios de cuatro afos a través el juego en los sectores.
El estudio se desarroll6 bajo el disefio preexperimental, para lo cual se disefiaron
talleres sobre el juego libre en sectores a lo cual le llamaron “yo, lo puedo lograr’.
El tipo de investigacion es aplicada. La poblacion y muestra estuvo conformada
por 12 nifios y nifias de cuatro afios. El instrumento de recoleccién de datos para
la comparacion entre el pre-test y post -test fue una lista de chequeo. Luego de
la aplicacion de 20 actividades basado en el juego libre, se pudo evidenciar
significativamente su logro del nivel esperado en un 100%, la cual se concluy6
gue el programa “Yo lo puedo lograr”, tuvo una influencia positiva en el desarrollo

de la autonomia de los participantes.

Miraval (2018), realiz6 un estudio cuyo propésito fue, mejorar la practica
pedagdgica en el momento del juego libre en los sectores para desarrollar
habilidades sociales en un grupo de 25 nifios y nifias de cinco afos. El enfoque
de dicha investigacion es cualitativo con una perspectiva de investigacion accion.
Para la recoleccion de datos se utilizaron diversos instrumentos como: diario de

campo, instrumentos de evaluacion de clase, observacion directa, etc. Luego de
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la aplicacion de las estrategias se observa que los nifios han demostrado
interdependencia positiva, autonomia, vision cara a cara, solidaridad, trabajo en
equipo, empatia, etc. Se concluye, por tanto, que la aplicacion de estrategias
adecuadas en el momento del juego libre en los sectores mejora un conjunto de
habilidades blandas en los nifios durante la primera infancia.

Chumacero (2018), realiz6 un estudio con el objetivo de fortalecer las
capacidades de los docenes en la secuencia metodolégica del juego libre en los
sectores de tal manera que pueda repercutir en la socializacion adecuada de los
nifos y el cumplimiento de ciertas normas. El estudio se desarroll6 bajo el
enfoque cualitativo, aplicando técnica de entrevistas a profundidad. Los
resultados del estudio permitieron determinar la fortaleces y debilidades de las
maestras en el manejo y el uso pertinente de estrategias en el juego libre en los
sectores. Es decir, al tener bajo conocimiento de estrategias, no se ocupaba de
manera eficiente el recurso. Se concluye por tanto que, el conocimiento de
estrategias y contar con herramientas suficientes contribuyen a que las maestras
puedan desarrollar mejores sesiones y/o actividades para la ensefianza a los

nifos.

Peinado (2018), realiz6 un estudio con el objetivo de conocer el rol del
docente como promotor de juego libre en los sectores en aula de educacion
inicial. El estudio se llevd a cabo desde una investigacion documental. En los
resultados se pudo evidenciar que existe estrecha relacion el rol del docente y la
hora del juego libre que hacen los nifios en el aula. Es decir, que para desarrollas
competencias en los nifios a partir del juego libre en los sectores, es fundamental
gue el docente promueva el desarrollo de las nueve competencias propuestos en
el marco del buen desempefio docente del MINEDU. Pero también es importante
gue se aplique de manera adecuada, la secuencia metodoldgica la hora del juego
libre. Se concluye, por tanto, que el conocimiento, y la aplicacién planificada de

las estrategias es importante para promover aprendizajes en los nifos.
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2.2. Bases teoricas

El juego

Tal como menciona Huizinga (1987), el juego es una actividad vital para el
desarrollo integral del nifio, misma que se da con reglas aceptadas por los
mismos nifios de manera libre, buscando un objetivo en ello mismo, dandose

muchas veces esta accion de manera innata.
El juego libre en los sectores

El juego libre, menciona a una accion voluntaria del jugador que ocurre
dentro de un espacio y tiempo determinado, a veces con reglas previamente
establecidas (Campos et al., 2019), por lo que tiene importantes beneficios para
el nifio a nivel fisico, social, emocional y cognitivo (Calvo, 2017; Moreno, 2002).
Ospina (2015), refuerza esta idea, del juego libre al sefalar que, es libre, porque
no tiene una estructura definida ni sistematizada, por lo que, durante el proceso,
el niflo decide sobre el juego con qué cosas y materiales puede empezar y

finalizar.

Del mismo modo, Garcia (2016), sefiala que el juego libre es una conducta
ludica que no requiere que se someta a reglas, los jugadores pueden tomar sus
propias decisiones al momento. En este sentido, hace referencia al juego
espontaneo que se va originando de acuerdo con los interés e iniciativas de los

nifios en el aula o en los sectores.

Sin embargo, al estar ligado a las estrategias pedagdgicas Miraval (2018),
sostiene que, estas no solo deben tener un lugar y horario de desarrollo, sino que
debe ser insertado de manera transversal en todo momento de la accion
educativa, pero considerando el tipo de juego para la asignatura o la finalidad
gue tiene el curso o, las capacidades especificas se desea desarrollar la maestra.
Esto implica que el nifilo juegue en el aula utlizando todos los recursos
disponibles en los sectores segun sus intereses y de los demas que juegan en
ese mismo sector. En este sentido, el juego libre en los sectores del aula se
concibe como el lugar en donde el nifio interactia con otros nifos, el docente y

los materiales disponibles (Sarabia, 2009).
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Segun diversos autores (Calvo, 2017; Campos et al., 2019; Salvador, 2015)
es una estrategia metodologica que utilizan los docentes para promover el
aprendizaje de los niflos. Incluso el MINEDU (2019) sefala que es un momento
pedagdgico que implica desarrollar estrategias basado en el juego libre utilizando
los espacios y elementos disefiados previamente en los sectores para brindarle

a los nifios la posibilidad de manipular, compartir e interactuar con los demas.

Esta estrategia es considerada de alta relevancia en el plano pedagdgico
debido a que diversos estudios dan cuenta de los beneficios en el desarrollo de
diversas habilidades y aprendizaje de los nifios (Jaimes y Ortiz, 2021; Miraval,
2018), promueve la autonomia (Figueroa y Figueroa, 2019), permite aprender de
manera divertida y facil otro idioma (Pradilla, 2021), e incluso, permite mejorar
las capacidades de nifios con necesidades educativas especiales (Calvo, 2017).
Sin embargo, es necesario partir contextualizando estos términos tales como los
sectores, como se les conoce en nuestro medio y que hace referencia al lugar en
el que se desarrollan los hechos, y, por otro lado, el juego, que viene a ser la

estrategia que se utiliza en ese lugar para su desarrollo.

Estos sectores son espacios fisicos delimitados dentro de un aula,
construidos con una intencion pedagégica (Salvador, 2015). Estan
implementados con diversos materiales relacionados al area o rincon especifico
en el que los nifios que recurren a ese rincon pueden realizar diversas
actividades de acuerdo con su interés (Sangacha, 2016). Esta misma autora,
sefala que, estos espacios son utilizados con la finalidad de que los nifios
desarrollen una serie de habilidades (sociales, culturales, linguisticas, etc.) y
destrezas (motoras, intelectuales) que son construidos a partir del juego que se
originan de manera espontanea. Por su parte Saiz (2002), comenta que, los
sectores 0 rincones de aprendizaje son espacios polivalentes que se disefian
dentro del aula y tienen diferentes valores y varias alternativas, pero todas estan

orientados a conseguir objetivos, aprendizajes o habitos.

En la mayoria de los casos, debido a que son estrategias pedagdgicas,
éstas deben estar dirigidas por las maestras segun su planificacién diaria y son

las responsables de direccionar a los nifios a los rincones especificos en donde
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pueden iniciar de manera libre y autonoma alguna actividad, dado que los
rincones ofrecen diferentes propuestas para que se puedan realizar diversas
actividades y de diferentes tipos. Es decir, esta organizacion permite que el
participante puede elegir una serie de actividades de aprendizaje de modo que
se trabaje todos los ambitos educativos de manera integrada, divertida y
enriquecedora y, que ningun nifio se quede atras o fracase en el aprendizaje por

alguna condicién especifica que presenta.

En ese sentido, los sectores de aprendizaje en la educacion infantil tienen
una serie de beneficios en cuanto considera el desarrollo de todos los aspectos
del ser humano: Segun autores como Salvador (2015) y Sangacha (2016), los

rincones se caracterizan por:

a) Atienden las necesidades basicas del nifio.

b) El contexto estd disefiado para el desarrollo integral del nifio,
contienen los materiales y situaciones que se requiere para cada fin.

c) Permite que el nifio elija libremente lo que quiere realizar.

d) El principal objetivo es que se aprenda jugando, interactuando e
intercambiando con los demas.

e) Facilita y favorece que los nifios puedan solucionar por si mismos
los problemas que se les presenta de manera espontanea.

f) Esté disefiado para que el nifio aprenda a su propio ritmo y sin
exigencias.

g) Promueve la comunicacion entre los nifios y desarrolla otras formas
de comunicacion, corporal, visual, corporal, etc.

h) Promueve y favorece el respeto, aceptacion, y asimilacién de ciertas

normas de manera divertida en los nifos.

Segun el postulado del Minedu (2009), el juego en la pedagogia es un
momento que implica la posibilidad del nifio para aprender de manera divertida y
facil, utilizando los espacios disponibles, ademas de todos los elementos y
recurso que estan en los sectores del aula. Es una metodologia ludica, en el que
el nifio tiene la posibilidad de relacionarse consigo mismo, con los otros nifios de

su misma edad, con su maestra, que son personas, pero también se relacionan
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y hacen uso, con los materiales y recursos. Por lo tanto, el juego es el elemento
imprescindible a partir del cual, se genera no solo el aprendizaje de contenidos,
sino que, también, el desarrolla diferentes aspectos de la persona (valores,

habitos, destrezas, formacion de la personalidad, etc.).

La hora o los momentos de juego libre en los sectores se realiza todos los
dias, es parte de la jornada pedagogica, pues contribuye al desarrollo integral de
los nifios. Segun el MINEDU (2019), basada en la propuesta de Silva (2004), el
juego libre en los sectores debe cumplir algunas caracteristicas para su

implantacion en un programa académico del afio.

a) Se dice que es juego libre debido a que los nifios deciden qué jugar, con
quién y que materiales usar para cumplir sus objetivos.

b) Previamente hay una planificacién por parte de la maestra, quien es el
gue implementa los sectores segun los objetivos que espera que cumplan
los nifios.

c) El tiempo de duracion es de acuerdo con las horas pedagdgicas que
asigna la maestra.

d) Los nifios tienen que aprender algunas reglas basicas para que el
desarrollo del juego se desarrolle de manera normal y equitativa entre
todos los nifios.

e) Es necesario que todos los nifios sean participes, de tal manera que todos
desarrollen sus habilidades segun sus preferencias y personalidad.

f) Jugar en los sectores, debe ser libre, como parte tal vez de un descanso
en el aula, sin embargo, es necesario que la maestra planifique esa

actividad.

Debido a que esta orientado a desarrollar habilidades y destrezas en los
ninos. Son ellos los que toman sus decisiones, por lo tanto, se toman en cuenta

los siguientes momentos:

Planificaciédn. - los nifios son los que pueden tomar sus propias decisiones
y deciden, qué jugar, dénde y quiénes seran sus compafieros de juego, qué

sector le gusta mas, etc. Por lo tanto, el maestro solo les da las orientaciones y
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pautas para desarrollar el juego. Se llegan a acuerdos sobre el manejo del
tiempo, espacio, y el sector en el que se va a iniciar el juego.

Organizacion. — los nifios se los que toman las primeras decisiones y se
distribuyen por cada sector. Tienen la libertad de asociarse con cuantos
compafieros, en qué sector van a iniciar, tiempo que van a permanecer en el
sector y se ubican en su espacio elegido y, van planificando de manera
autbnoma, qué recursos necesitan y que recurso pueden coger de lo que ya

existe en cada sector, pero, sobre todo, con qué compafieros pueden jugar.

Ejecucion. — los nifios juegan de acuerdo con sus creencias, ideas, sus
propias motivaciones, preferencias y objetivos. Por lo tanto, es necesario solo
orientarles sobre el tiempo y uso de los recursos, y ellos mismos vayan
implementando sus propias reglas dado que deben compartir los materiales y

espacios con otros comparieros.

Socializacién. - el juego se inicia cuando todos estan sentados y la maestra
da las consignas necesarias. Sin embargo, luego de jugar es necesario que
vuelvan al lugar, se sientan y compartan sus experiencias en los sectores y los
juegos que desarrollaron. Deben ir contando de manera detallada sus
experiencias, sentimientos y algunos episodios que pasaran durante este periodo
e juego. Finalmente, la profesora, aprovecha para dar algunas opiniones sobre

los beneficios obtenidos y lo que se espera en las siguientes sesiones.

Representacion. — como resultado y finalizacién de las experiencias de

juego libre en los sectores, la profesora, solicita a los nifios de forma individual y

colectivo para que representen en dibujos, imagines, pintura, informes, etc.
Sus experiencias deben ser compartidas con todos para que socialices y

aumentan la curiosidad de los demas.
Tipos de juego

El juego es un fendmeno antropoldgico debido a que existe en todas las
civilizaciones del mundo, no hay una solo cultura en la que no se promueva el

juego. Incluso, ha sido considerado como magico, sagrado, amor y arte,
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literatura, costumbres e incluso ha sido considerado como un simbolo de
comunicacion entre los seres humanos, fuente de conocimiento, medio de
sociabilizacion, regulador y compensador de la afectividad y emociones (Moreno,
2002). En esa linea Torres et al., (2018), mencionan que el juego es una de las
formar de desarrollar las competencias comunicativas orales, lo mismo que se
hace y se potencia durante toda la educacion inicial que también, refuerza el

aprendizaje.

Durante el juego, los nifios interactian con sus pares y usan los materiales
de manera libre, en donde hacen uso de su imaginacién para ingresar al mundo.
Por esa razon el juego es considerado como la accion mas importante para que
los nifios adquieran todas formas de conocimiento y desarrollen habilidades
esenciales para la vida (UNICEF, 2018), y es el nucleo de la educacion inicial
(MINEDU, 2009) dado que contribuye al desarrollo intelectual, afectivo y corporal

del nifio (Bermejo y Blazquez, 2016; Moreno, 2002).

Dentro de la literatura se ha encontrado a algunos autores que han
clasificado los tipos de juego tipicos de los nifios segun la edad y el desarrollo

cognitivo.
Tabla 1

Clasificacion del juego segun autores

Autor(es)/aiio Tipos Juegos Practicas del juego
Decroly y v Juegos relacionados v' con Juegos visuales

Monchamp el desarrollo de las v Juegos motoresy
(1986) percepciones auditivosmotores

sensoriales y de aptitud v Juegos visuales (colores,
motriz formas, tamarios, etc.)

v' Juegos de relaciones
espaciales.
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25

v" Juegos de ideas v generales Juegos de asociaciones de

0 de asociaciones
inductivas vy deductivas

v Juegos didacticos

ideas

Juegos de deduccion

v Juegos de iniciacion aritmética

v' Juegos relacionados con la
nocion del tiempo
v Juegos de iniciacion de la
lectura
v Juegos de comprension del
lenguaje y de la gramatica.
Silva (2004) v Juego simbdlico Juego sociodramatico
Juego simbodlico diferido
v" Juego motor
v Juego con reglas
v Juegos de construccion
v Juegos didacticos
v' Juegos musicales
v Juegos literarios
v Juegos mediaticos
v Juego fisico-corporales
Silva (2009) v/ Juego funcional v' De 3 a 24 meses.
Predominante hasta los 18
meses
v Juego constructivo v' A partir de los 24 a 36 meses
v Juego simbdlico o de v A partir de los 18 meses.
representacion PEedomlnante alos3,4y5
afios
v' Juego con reglas v Apartir de los 5 afios




Bermejo y v'  Eljuego educativo Los
juegos competitivos y

Blazquez v , :
los juegos cooperativos

(2016)

El cesto del tesoro
El juego heuristico
El juego de rincones

El juego psicomotor

AN N NN

Los juegos tradicionales

\

Los juegos multiculturales

v Los juegos y las nuevas tecnologias

Edo (2016) v El juego y la matematica
v El juego exploratorio

v El simbolico

v Juego de reglas
Anderson- v" Juego libre
McNamee y v Juego solitario

Bailey (2017) vV Juego de espectador

Juego paralelo
Juego asociativo
Juego social
Juego fisico y motor
Juego constructivo
Juego expresivo

Juego de fantasia

AN N N N Y N NN

Juego cooperativo

Fuente. Esta tabla indica la clasificacion del juego segun autores



Tomando como criterios los planteamientos de (Silva, 2009) y algunos
planteamientos de esta misma autora (Silva, 2004), el Ministerio de Educacion
del Pera (MINEDU, 2009), plantea la practica de los tipos de juego libre en los
sectores (juego funcional, juego constructivo, juego simbdlico o de

representacion y juego con reglas).
Juego constructivo

Hace referencia a las actividades o juegos espontaneos que realizan los
nifios (Villalobos, 2009). Se desarrolla en el nifio aproximadamente desde los 12
meses a 48 (MINEDU, 2009), pero sus actividades pueden ser cada vez mas
complejas. Es decir, se estaria desarrollando en paralelo a los otros tipos de
juego, de acuerdo con Silva (2004), este tipo de juego involucra el manejo de los
espacios vinculados al juego, por ello, tiene una incidencia en el area
I6gicomatematico. Implica, ademas, una serie de ejercicio referidos a la
orientacion y perspectiva del reconocimiento abstracto en un plano de tercera

dimension (Decroly y Monchamp, 1986).

La actividad mas comudn en los nifios es cuando empiezan a apilar objetos
uno encima de otro, con el UGnico proposito de jugar mientras que van
perfeccionando dicha accion. Una vez terminado, esto puede representar
simbdlicamente a algun objeto real (carro, avién, estacionamiento, etc.). Estas
acciones se van complejizando segun el crecimiento del nifio, a partir de los 6
afios, esta accion ayuda a desarrollar las capacidades cognitivas. En algunos
casos, estas construcciones también se pueden hacer grupales, por eso se dice

gue este tipo de juego se desarrolla casi de manera paralela con los otros.

Los principales beneficios de desarrollar este juego en los nifios, tiene que

ver principalmente con aspectos como:

a) La creatividad, es decir, desarrolla la creatividad del nifio

b) Incluye al otro en un juego cooperativo luego de iniciarse de manera
individual.

c) Al igual que el juego funcional, desarrolla la coordinacién

6culomanual.
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d) El control corporal mejora significativamente

e) Se perfecciona la motricidad fina, los nifios hacen mejor (coger
objetos, levantar objetos, manipular, presionar y tener el control de
todo)

f) Al descubrir los objetos, aumenta también la atencion vy
concentracion del nifio.

g) Estimula la memoria visual, dado que hay una constante
manipulacion de los objetos.

h) Facilita la comprension el razonamiento, e identifica los movimientos
como: arriba-abajo, izquierda-derecha, arriba-abajo, etc.

i) Empieza a desarrollar sus capacidades de sintesis y analisis.

Como se ha descrito, este tipo de juego, por lo general, los nifios lo realizan solo
por placer, sin embargo, luego puede ser mas consiente, con lo cual genera

mayor apertura y posibilidades para el juego.

Juego simbolico o de representacion

Este tipo de juego es el mas importante respecto a los otros tipos de juego
(Silva, 2004), debido a que se toman en cuenta una serie de recursos para crear
la realidad, en este caso, se considera necesario el ambiente, la diversidad de
materiales y el maestro como mediador, cuando el nifio requiere de su apoyo
(Leyva, 2011). Es propio del estadio preoperacional de la propuesta de Piaget
(1954, 1964), en donde los nifios simulan situaciones, objetos y personajes que
no existen en ese momento del juego, por lo tanto, es el mas tipico de la infancia,
dado que la mayor parte de sus vidas en esta primera infancia, los nifios van

simulando y recreando objetos con la finalidad de representar otros reales.

De acuerdo con Edo (2016)

a) Los nifos pueden interpretar la vida social de los adultos y las reglas
con la que ser rigen para vivir en sociedad.

b) Desarrollan el lenguaje, debido a que verbalizan cada una de las

acciones aun estando solo.
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c) Desarrollan su capacidad de comunicacion para interactuar de manera
mas efectiva con sus iguales.

d) Desarrollan la creatividad y la imaginacion.

e) Dado que van desarrollando su capacidad de comunicacion también,
desarrollan la capacidad de cooperacién (aportan para un fin claro).

f) Se insertan de manera adecuada a la sociedad, debido a que en el
proceso van aprendiendo sobre las normas morales que rigen en una
determinada cultura.

g) Empiezan a tener conciencia de si mismo, debido a que se auto

reconocen, forman su yo social, a parir de la aprobacion de los otros.

Para Silva (2009), jugar de manera simbdlica, equivale al desarrollo
especializado de un de las capacidades mas importante del ser humano, que es
el pensamiento. A través de este proceso cognitivo complejo, los nifios pueden
sustituir la realidad por un objeto que evoca y representa en ese momento o al
menos lo tiene mentalmente. Por ello, se le conoce como el juego de la
transformacion, en donde usan los materiales existentes para crear una realidad
imaginada. De acuerdo con su planteamiento, el MINEDU (2009), el desarrollo
de estas actividades tiene una correlacion positiva entre el juego simbdlico y la
habilidad l6gico matematicas (secuencias, numeros, memoria, planificacion,

comprender hipotéticamente los simbolos y abstractos transformacionales.

Por otra parte, también esta relacionado con el progreso intelectual del nifio
y del lenguaje (Peinado, 2018), por lo que el nifio desarrolla mas su lenguaje y
otras capacidades (creatividad, pensamiento, lenguajes, etc.). Silva (2004),
identifica dos tipos de juego, inmerso en este, el juego socio-draméatico, donde
recrea juegos imaginarios y se auto-asigna roles diferentes. Este tipo de juego
se asocia, al mismo tiempo a las relaciones sociales que van a ir construyendo
paulatinamente los nifios. Y, por otro lado, esta el simbdélico diferido, en el que se
sigue usando otros materiales simbdlicos (animales de peluche, mufiecos,
cualquier otro accesorio de juego) con lo que se crea mundos mas complejos,

historias més elaboradas, etc.
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Juego con reglas

Edo (2016), hace referencia que estos juegos son principalmente juegos
que requieren el aprendizaje de estrategias, de indole social, puesto que, al tener
reglas, esta asociado a una cierta cultura, modos de vida, reglas de convivencias
y sobre todo reglas de juego, en el que participan dos a mas nifios o jugadores
(Silva, 2004) (p.e., juegos de mesa, futbol, juegos colectivos, etc.). Cuando
insertan este tipo de juego a sus vidas, los niflos aprender a construir relaciones
sociales sanas y también desarrollan procesos cognitivos mas complejos y

duraderos.

Los juegos no se desarrollan en una etapa o edad especifica, sino que esto
se desarrolla de acuerdo con el grado de maduracién del nifio, por lo que en el
proceso deben ir conociendo las normas. De acuerdo con las indagaciones, los
nifios de menor edad, no se desarrollan igual que sus pares mayores, por lo que,
es importante delimitar esta idea. a) los mas pequefios muchas veces, no se
insertan con los demas, por lo que todos deben informarse para participar. b) los
nifios mayores van formandose metas, por lo que deben adaptar sus normas y
reglas a ese objetivo. Debido a que es un juego, el perder o ganar, no tiene mayor

efecto en la vida de los nifios, pero si conocer las normas.

Como todos los tipos de juego, tienen ciertos beneficios especificos, el
juego con reglas, también debe tener los beneficios por lo que se pasan a detallar

algunas:

a) Estos juegos con reglas son elementos socializadores por
naturaleza. Ademas de poder ensefiar a ganar, también es
importante que se ensefie a perder, respetar de manera paciente su
turno, considerar opiniones y sobre todo acciones conjuntas para
interactuar.

b) Son fundamentales en el desarrollo de todo tipo de conocimiento,
cognitivos, afectivos y conductuales, por lo que se desarrollan de

manera intelectual.
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c) Favorecen la comunicacion, el desarrollo del lenguaje, el
pensamiento, la creatividad, el pensamiento critico, la atencién y la

reflexion.
2.3. Definicidn de términos basicos

Juego constructivo. - este tipo de juego en los nifios aparece
aproximadamente a los 24 meses y paulatinamente van haciéndose mas
complejo. En este juego los nifios tienen la capacidad de representar o construir,
a partir de los materiales con los que cuenta, otros materiales o estructuras

simples, combinando las piezas o formas para representar un nuevo material.

Juego simbdlico o de representacidn. — este tipo de juego se desarrolla
aproximadamente desde los 18 meses de vida hasta los 5 afios. Consiste
principalmente en la creacion de simulaciones o representar acciones en
situaciones paralelas, o el nifio crea mundos paralelos en donde un material
imaginado, representa a otro material real. Esta creacion también es conocido
como “juego dramatico” en el que crea, personajes, cosas 0 situaciones
imaginadas con objetos imaginados.

Juego con reglas. - este tipo de juego de desarrolla a partir de los 4 afos
adelante. No todos pasan a la misma edad, algunos pasan o aprenden mas
rapido que otros. En este tipo de juego el nifio aprende las reglas de cada juego
real con dispositivos reales. Juego de ludo, dama, y otras que son adecuados

para su edad, pero que necesariamente tiene ciertas reglas para su desarrollo.

Juego en los sectores. — es el espacio de aprendizaje de los nifios a través
de los juegos como estrategia de ensefianza — aprendizaje. Estos sectores se
caracterizan por contar con una serie de materiales y recursos a disposicion de

los nifios, para que éstos puedan emplearlo durante su estadia.
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2.2. Categoria, subcategorias y codificacion a priori

Tabla?2

Cadigos a priori

Categoria Subcategorias Codificacion a priori

| 'S + H ]
ot turas Siimpies

Juego constructivo ,
Estructuras complejas

Simulacion
_Percepuon sobre el Juego S|mpollco o de Situaciones reales
juego en los sectores representacion

Dramatizacion

Juego con reglas Aplicacion de reglas de
juego

Fuente. Esta tabla indica codificacion a priori de la categoria solucion.

2.3. Codificacion a posteriori

Tabla 3

Cadigos a posteriori emergentes

Codificacién a

Subcategorias  Codificacién a priori posteriori

Construccion de

estructuras simples
Juego constructivo Estructuras simples Construccion de
estructuras complejas
Combinacion de
elementos o piezas

Estructuras complejas




Juego simbdlico o de
representacion

Juego con reglas

Simulacion
Situaciones reales

Dramatizacion

Aplica las reglas de
juego

Simula otros objetos
Representa situaciones
reales

Representa situaciones
imaginarias

Representa una
dramatizacion a partir del
juego

Conoce las reglas de
juego

Acepta las reglas
durante el proceso
Comparte el juego con
los demas

Fuente. Esta tabla indica codificacion a priori de la categoria solucion.
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CAPITULO lIl: METODOLOGIA

Tipo y nivel de la investigacion

3.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se utiliza en este estudio es el basico, los
estudios bésicos tienen por finalidad especificar, caracterizar y/o describir las
propiedades mas importantes de una elemento, cosas o personas (Huaire et al.,
2022), en este caso, se trata de describir alguna conducta, conocimientos o
pensamientos que tienen las profesoras de una Institucion Educativa del nivel
inicial, que induce a interpretar la percepcion gue tienen sobre el juego libre en

los sectores en un aula de clase.

3.2. Método y Disefio de la investigacion

El método de investigacion a desarrollar es el método inductivo debido a
gue es una de las caracteristicas del enfoque cualitativo, y es una forma de
razonamiento en la que se construye una especie de puente entre el
conocimiento de casos particulares a otro mas general, pero siempre, tratando

de identificar los puntos comunes o hechos (Rodriguez y Pérez, 2017).

El estudio se desarrolla bajo el disefio fenomenoldgico. Para Husserl, citado
por Martinez (2004) sefiala que la fenomenologia se realiza para conocer y

comprender las realidades humanas.

3.3. Poblacion y puntos de saturacién

Los participantes fueron conformados por 06 docentes del nivel inicial de 4y 5

anos de centros educativos de Lima

Dentro de los criterios de inclusion se consideraran a maestras que estuvieran

ensefiando en el Il ciclo de educacion inicial y del sector publico.

34



Dentro de los criterios de exclusion estuvieron las docentes del ciclo | del nivel
inicial, pertenecer al sector privado y no usaran el juego en los sectores como

estrategia de aprendizaje.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas

La técnica que se utilizé en este estudio fue la entrevista estructurada, que
tiene un orden y consiste en un dialogo abierto entre el investigador - participante.
El dialogo gira en torno a un tema determinado. Segun Sifuentes (2014) esta
técnica se enmarca en comportamientos verbales con la finalidad de extraer
informacion sobre percepciones, representaciones asociadas a comportamientos

vividos en un contexto especifico.
Instrumentos

El instrumento que se utilizé en este estudio es una guia de entrevista, que
consiste en una serie de preguntas ordenadas, con criterios l6gicos, de tal
manera que la informacion obtenida por parte de los informantes sea ordenada

para una mejor comprension de la situacion.

3.4.1 Descripcidén de los instrumentos

Como instrumento de recoleccion de datos se aplicé el guion de entrevistas
el cual se conformé por nueve (9) interrogantes las cudles se corresponden con
las subcategorias codificacién a priori, distribuidas de la siguiente manera: cuatro
(4) preguntas centradas en la subcategoria juegos constructivos, dos (2)
centradas en la subcategoria juegos simbdlicos y tres (3) centrados en la

subcategoria juegos de reglas.

3.5 Andlisis de datos cualitativos

Las entrevistas se aplicaron de manera organizada tomando en cuenta el
tiempo y la disposicién de los informantes claves. Una vez aplicadas se procedi6
a la transcripcion de las entrevistas organizadas por documentos para

posteriormente ser ingresadas al Software de Analisis de Datos Cualitativos Atlas
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Tl version 7. Al ser ingresadas las entrevistas en la unidad hermenéutica se
procedio a identificar los codigos a priori en cada una de las preguntas realizadas.
Posteriormente, se procedié a establecer la relacion entre los codigos que

representan cada una de las subcategorias comprendidos como redes
semanticas.



CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Descripcion de los resultados

El estudio centrado en la percepcion sobre el juego en los sectores fue
aplicado a seis docentes con edades comprendidas entre 32 y 56 afos de sexo
femenino quienes laboran en un colegio publico y poseen un tiempo de aula

estimado entre 3y 5 afios. (Ver Tabla 3)

Tabla 3
Datos sociodemograficos
Docente Edad  Sexo Tipo de colegio  Aula
A 42 Femenino Publico 4 afos
B 48 Femenino Publico 4 afos
C 56 Femenino Publico 5 afos
D 50 Femenino Publico 5 afios azul
E 32 Femenino Publico 4 afos celeste
F 36 Femenino Publico 3 afios azul

En la tabla 3 se evidencia la descripcién sociodemogréfica de los docentes
entrevistados pertenecientes al nivel inicial de 4 y 5 afios de centros educativos
de Lima. Asimismo, se pudo conocer que de las entrevistas aplicadas se tuvo un
total de 55 citas codificadas que permiten la interpretacion de la presente

investigacion centrada en el juego en lo sectores. En la Figura 1.
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Tabla4

Tabla de Coocurrencias
CODES-PRIMARY-DOCUMENTS-TABLE
Cadigo-filtro: Todos [9]

DP-Filtro: Todos [6]
Cita-filtro: Todos [55]

DA DB DC DD DE DF TOTAL

Aceptacion de las reglas durante el juego 1 1 1 1 1 1 6
Combinacion de elementos o piezas 1| 1 1 1 I | 1 6
Comparte el juego con los demas 1 1 1 1 ‘1 1 6
Conocimiento sobre reglas del juego 1 1 1 1| A 1 6
Construccion de estructuras complejas 1 1 1 3 A1 1 6
Construccion de estructuras simples 1| 1 1 1 I | 1 6
Dramatizaciones a través del juego 1 1 1 1] M 1 6
Materiales juegos constructivos 1] ‘1 1 1| 2 1 7
Representacion de situaciones reales 1 1 1 1 1 6
TOTALES: 9 9 9 9| -10 9 55

Nota. Proceso investigativo.

Tal como puede evidenciarse, en la Tabla 4 se evidencian los cddigos
emergentes de las entrevistas aplicadas a los docentes entre las que se pueden
mencionar: aceptacion de las reglas durante el juego, combinacion de elemento
0 piezas, comparte el juego con los demas, conocimiento sobre reglas del juego,
construccidn de estructuras complejas, construccion de estructuras complejas,
construccion de estructuras simples, dramatizaciones a través del juego,
materiales juegos constructivos y representacion de situaciones reales. Una de
las primeras subcategorias que surgen en la interpretacion de la informacion
recabada es Juegos Constructivos, siendo la primera interrogante generada
referente a los juegos constructivos y el material que estos suelen utilizar de los

cual se pudo saber que para el Docente A:

Bueno para el juego constructivo solemos usar blogues de madera y
plastico, también juegos de encaje, ya que son los que llama mayor la

atencion a mi grupo de aula. L15. DA.
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Como puede evidenciarse, para este docente el tipo de materiales que
se utilizan se centran en los bloques de madera y plastico por considerarse de
mayor acceso en el aula y predominar en la atencion del estudiante. En el

mismo orden de ideas, el Docente B agrega:

Material concreto estructurado y no estructurado como bloques, ladrillos
de madera, encajes, ensartados y otros mas. Y los no estructurados como
conos de cartén, tapitas, cuerdas, botellas de plastico entre otros
materiales reciclados donde los nifios puedan desarrollar su creatividad y

realizar sus propios juegos utilizando sus propios criterios. BD. L20.

Para el Docente B se poseen entre los materiales de juegos constructivos a los
encajes, asi como material no estructurado desarrollados mediante el trabajo en
carton promoviendo el reciclaje y la creatividad. Por su parte, para el Docente C

se empled:

Solemos utilizar para ese sector los bloques de madera, las tapas, las
cajas y otros materiales no estructurados que promueven la creatividad,
de cierta forma fomenta la autonomia en los nifios porque los ayuda a

tomar una decision en cuanto al uso del material. DC. L20

Para el Docente D se utiliz6:

En mi clase utilizo los bloques de madera, bloques de plastico, poliedros
y cajas de carton. Se van variando los materiales, pero en su mayoria son
los mencionados que se encuentran presentes para su juego constructivo.
DD. L20.

Como puede evidenciarse para las docentes C y D se presentan
materiales como no estructurados y materiales variados que permita en los
estudiantes llevar a cabo juegos constructivos. Ahora bien, para el Docente E y

F los materiales a utilizar para juegos constructivos fueron los siguientes:



El juego constructivo esta orientado a objetivos, en lo que respecta el uso
de materiales, se suelen usar bloques, también rompecabezas, cajas de
todos los tamafos, material reciclado, etc. DE. L20.

...para el juego constructivo los materiales que suelo usar son los bloques
de madera, bloques de plastico, apilables, engranajes, plastilina, masas,
octogonos, poliedros y figuras tridimensionales de madera. Debido a que
estos permitiran al nifio a que pueda desarrollar su nivel cognitivo. DF.
L21.

Segun lo expuesto por estos docentes se utilizan como material para el
desarrollo de juegos constructivos los rompecabezas, adicional a los ya
descritos, las formas, apilables y figuras que promuevan el desarrollo cognitivo
de manera significativa en los estudiantes. Seguidamente, en funcién a la
interrogante ¢ Cuales son los materiales de estructura simple que considera que
pueden ser utilizados para el juego constructivo? La cual fue codificada como

construccion de estructuras simples se pudo conocer lo siguiente:

Los bloques de madera y tubos, ya que son materiales que ayudan a que
el nifio pueda resolver problemas y brinda satisfaccion cuando el nifio y la
nifia descubre una forma, como imitacion a una realidad imaginaria. DA.
L19.

Materiales basicamente que se puedan reutilizar como cajas, ganchos de
ropa, botellas de plastico, palitos de chupetes, dénde el nifio construye
libremente utilizando su creatividad. DB. L23.

Materiales simples que utilizo en el aula y que a los nifios le llama mucho
su interés son los legos y los tubos de colores, ya que ellos de forma libre
pueden armar y construir lo que ellos desean. Algunos apilan, construyen
torres, espadas con el lego, entre otros productos que pueden crear. DC

L23

Los bloques de plastico que se utiliza y son de estructura simple que a los
nifios les encanta porque es un material que también pueden encontrar
en casita. DD. L22.
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Estos materiales ayudaran al desarrollo cognitivo de los pequefios, asi
mismo a fortalecer el lado emocional ya que al lograr con el objetivo
tendran un fortalecimiento de autoestima, de ver que, si pudieron lograrlo,
asi como también ayudara a fortalecer sus habilidades sociales, ya que
aprenderan a compartir materiales o intercambiar materiales al momento
del juego. DE. L21.

Si los materiales de estructura simple que se considera son los bloques
de madera lisos y apilables de diversas formas estos ayudaran a que los
pequefios puedan tener precision en su coordinacion 6culo manual, a su

vez les fortalecera su motricidad fina. DF. L24.

Como puede evidenciarse, los materiales de estructura simple que pueden ser
utilizados para el juego constructivo segun lo expuesto por los docentes se
encuentran los bloques de madera y tubos buscando promover la resolucion de
problemas en los estudiantes, material reciclable como cajas, ganchos que
puedan tener un segundo uso de gran provecho en el acto educativo. Asimismo,
los materiales que permiten al estudiante desarrollar la creatividad mediante la
construccion de formas. Asimismo, los docentes consideran que el uso de
materiales de estructura simple promueve la coordinacion, el desarrollo cognitivo
en los estudiantes, asi como el fortalecimiento de la autoestima al lograr construir
o armar formas complejas a partir de materiales simples.

Con relacion a la interrogante ¢Cuéles son los materiales de estructura
compleja que considera que pueden ser utilizados para el juego constructivo?

Se pudo conocer por parte de los docentes lo siguiente:

He podido evidenciar que lo que mas se les complica a los nifios de tres
afos usar son los Imanes, piezas finas y pinzas. Ya que son materiales
los cuales requieren de cierta fuera en los dedos de los nifios y nifias, y
como ellos recién empiezan a experimentar con estos materiales, se les
hace mas dificultoso. DA. L23.

Este los bloques apilables, juegos para ensartar, legos o piezas de ajuste,
ladrillos de madera, que les permiten crear diferentes estructuras. DB.
L26.
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Considero que los ganchos, los bloques de madera y los bloques
magnéticos es un material que puede permitir al nifio y nifia construir
diferentes formas, fomenta su razonamiento espacial, creatividad y otras
habilidades sensoriales. DC. L26.

Los cuerpos geométricos llamados poliedros, son de estructura completa
pues gracias a ese material pueden construir muchas formas geométricas.
DD. L25.

Segun lo expuesto por los docentes A, B, C y D, entre los materiales de
estructura compleja que se pueden utilizar en los juegos constructivos se tienen
los imanes, piezas finas, pinzas, legos, piezas de ajustes, ladrillos de madera,
cuerpos geomeétricos, haciendo relevancia en la dificultad de generar nuevas
estructuras para algunos estudiantes, asi como la caracteristica de este tipo de
material en promover el razonamiento espacial, creatividad y habilidades
sensoriales para el desarrollo de funciones ejecutivas en los estudiantes. Otro de

las respuestas en cuanto a esta interrogante fueron las siguientes:

Los materiales de estructura compleja mas comunes son los bloques de
madera, las piezas finas y los legos, estos son mas complejos ya que
requieren de mayor concentracion y atencién, ademas ayuda en el
desarrollo de la coordinacion 6culo manual también les permite a los
chicos el avance de su desarrollo en su motricidad fina porque al

manipular los materiales tendran mayor control. DE. L28

Si claro los materiales de estructura compleja que considero que se
pueden utilizar para el juego constructivo son las ceramicas en, bloques
I6gicos enhebrado, cuerdas, cartones y playgo son materiales que
ayudaran mucho al desarrollo cognitivo del nifio en la parte de su

razonamiento y el uso de su logica. DF. L26.

Tal como se refleja en lo escrito, para los docentes E y F el uso de materiales de

estructuras complejas ameritan de mayor concentracion por parte de los
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estudiantes, por tanto, promueve la atencion, el andlisis, la creatividad,
razonamiento y légica como funciones esenciales en el desarrollo cognitivo, por
lo cual se consideran importantes.

Otra interrogante fue ¢ Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al
momento de combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?

En la cual los docentes respondieron lo siguiente:

Fortalecer la atencién, concentracion, trabajo en equipo, tolerancia, nocion

espacial representacion gréafica. DA. L25.

Desarrollan su creatividad, favorece el desarrollo de las capacidades
matematicas, descubren formas, tamanos, color, realizan clasificaciones.
DB. L29.

La tolerancia, paciencia, control de sus emociones, a trabajar en equipo y
a poder compartir, mucho mas alla de trabajar la creatividad también van
trabajando otras areas indispensables para su desarrollo integral. DC.
L29.

Desarrollar la creatividad en la construccion de sus propias edificaciones,
fomenta el desarrollo del pensamiento I6gico y conceptos matematicos.
DD. L28.

Fomentar sus habilidades motoras, cognitivas, sensoriales, sociales ya
gue, al poder trabajar en equipo, buscan el compafierismo para apoyarse

entre ellos, y la parte emocional es fortalecida. DE. L33.

Desarrollan su pensamiento logico, promueven el desarrollo de la
inteligencia espacial y visual, asi como su flexibilidad, planificacién y

trabajo en equipo. DF. L32.

Segun lo descrito, los docentes consideran entre los beneficios de la
combinacion de piezas y elementos en juegos constructivos el desarrollo de la

atencion, concentracion, trabajo en equipo, tolerancia, creatividad, desarrollo del
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pensamiento l6gico matematico, razonamiento, control de emociones, el fomento
de habilidades motoras, cognitivas, sensoriales, asi como de la inteligencia
espacial y visual. Estos son beneficios que se consideran de gran relevancia en
el uso y aplicacion de juegos constructivos. Entre las interrogantes que se tienen
esta la referida al juego simbdlico o representativo en la que se busca conocer el
por qué es importante que el nifio o nifia simule situaciones reales o imaginarias,

asi como sus beneficios en el desarrollo, de los cual se pudo conocer que:

El niflo y nifia represente sus vivencias e interiorice los aprendizajes de
vida a través de su propia creatividad e imaginacion. DA. L27.

Desarrolla su imaginacién y creatividad y esto ayuda a tener mas
confianza, superar temores, exteriorizar conductas que observan en los
demas. DB. L31.

Se divierte y a la vez experimenta situaciones de su interés. Asi como
también los ayuda a desarrollarse emocionalmente y a trabajar en equipo
con sus pares. DC. L31.

Gracias al juego simbdlico el nifio puede trabajar de forma colaborativa,
desarrollando muchas habilidades comunicativas y de interaccion. DD.
L31.

Estimulando sus habilidades sociales, su empatia y el uso de lenguaje.
DE. L37.

Los nifilos practican e imitan conductas aprendidas a través de la
observacion de su entorno; ademas promueven el desarrollo de su

imaginacion, creatividad y obviamente que del lenguaje también. DF. L37.

Para los docentes, el juego simbdlico o representativo es importante porque
permite el desarrollo de la creatividad, la imaginacién, la confianza, el equilibrio
emocional, el trabajo en equipo, asimismo, tiene como beneficio el desarrollo de
las habilidades comunicativas y de interaccion, la empatia, el desarrollo del
lenguaje y el reconocimiento del entorno para su aprendizaje. Otra de las

interrogantes que surgieron en la entrevista de basé en conocer la importancia
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de la dramatizacion de situaciones mediante el juego simbdlico en los nifios, de

lo cual se pudo conocer lo siguiente:

Es trascendental para representar sus pensamientos, dificultades vy
organizarse para seguir aprendiendo... ejercita su vocabulario con sus
pares y esto ayuda a que pueda enriquecer su léxico. DA. L30. Tener una
vision mas clara de como es mundo mas real y estimula sus habilidades
sociales, afectivas, comunicativas y de afecto. DB. L34.

Imaginar, crear, dialogar y resolver problemas. DC. L34.

En su desenvolvimiento socio afectivo desarrollo de la autoestima, en la
resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y generalmente en su
aprendizaje cognitivo.DD. L34.

Favorece los vinculos, estimula la resolucion cooperativa de conflictos y
permite asumir diferentes roles en los nifios y nifias. DE. L40.

Es muy enriquecedor en la educacion a la primera infancia ya que se

plasmara aprendizajes significativos y vivenciales. DF. L41.

Entre el discurso presentado por los docentes se pudo conocer que el juego
simbdlico resulta de gran relevancia en los estudiantes por permitir el desarrollo
del pensamiento, la ejercitacion del vocabulario, el desarrollo de habilidades
sociales, afectivas, comunicativas, asi como de la imaginacion. En los
estudiantes es relevante el desarrollo de la autoestima para promover en el
estudiante la seguridad al momento de dar solucién a los problemas que se le
presenten en el entorno propiciando aprendizajes significativos. En cuanto a la
interrogante ¢Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia
debe asimilar que existen reglas para poder tener un clima armonioso? Los

docentes sefalaron lo siguiente:

Las reglas son basicas para la convivencia y respeto a los demas, DA.
L32.
Una adecuada vivencia escolar basada en el respeto y asumiendo los

acuerdos y reglas del juego. DB. L37.
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Los ayudara a ser mas organizado, a poder cumplir metas alcanzables y
respetar el lugar en el que se encuentre cumpliendo las pautas que se les
mencione. DC. L36.

Desde pequefios deben asumirlas para poder participar de un juego. DD.

L37.
Ayudan a que los nifios y nifias puedan tener una buena interrelacion,

aprendan el significado y la importancia de los valores. DE. L43. Para que
los nifios puedan jugar en un clima de respeto y tolerancia y asi podran

obtener una buena convivencia escolar. DF. L44.

Segun lo expuesto, se evidencia que las reglas son concebidas por los docentes
como aquellas que deben ser reconocidas, asimiladas y asumidas por los
estudiantes para propiciar en ellos un ambiente armonioso. Asimismo, se busca
mejorar la convivencia y el respeto a través del cumplimiento de las reglas, asi
como garantizar el orden del entorno, la interrelacion entre pares, los valores y
la organizacioén. Otra interrogante es ¢,Cree usted que el nifio debe aceptar que
estas reglas deben ser aplicadas durante el proceso de aprendizaje en la
escuela? Entre las respuestas obtenidas por los docentes se pudo conocer lo

siguiente:

El nifio acepta las reglas cuando el participa en su creacion. DA. L35. Ellos
lo asumen y ponen en practica respetando siempre su edad, necesidades
e intereses. DB. L40.

Es importante para su desarrollo no solo en la escuela sino su relacion
con su entorno en el lugar que se encuentre. DC. L40.

Es necesario que desde casa practiquen reglas basicas como no pararse
cuando estan comiendo o no hablar con la boca llena, etc. DD. L40.
Estas deben ser trabajas por ellos mismos en aula para que de esta
manera ellos puedan aceptarlas y posteriormente puedan aplicarlas por
propia iniciativa. DE. L46.

Los nifios se adaptan a diversas situaciones; mediante el juego y
continuidad los nifios pueden crear y ejecutar sus propias reglas en el
aula. DF. L48.
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Segun lo expuesto por los informantes las reglas en el proceso de aprendizaje
de los nifilos son necesarias porque permiten su participacion, reconocen sus
necesidades, permiten también la relacion entre el deber ser y el contexto en el
que se desarrollan, el respeto, las normas de cortesia, las reglas que conllevan
a una buena educacién que partan de su propia iniciativa y del consenso con su
pares y maestros. Desde luego, todos los informantes consideran que las reglas
deben existir en el aula y fuera de ella para que el nifio se desarrolle de manera
integral. Otra de las interrogantes que surgen es ¢ El crear reglas en el juego de
los nifios, ayudara a que ellos puedan respetarse sin necesidad de crear

conflictos? La cual generé las siguientes respuestas:

Ayudara a que los nifios y nifias evallen sus acciones, vean mejoras en
sus relaciones sociales con sus pares. DA. L38.

Podemos ir incluyendo reglas y retos como parte del juego sin hacer sentir
gue es una imposicion. Asi vamos poniendo ciertos limites que favorezcan
al desarrollo del juego. DB. L43.

Si, respetar a sus compafieros y saber esperar el turno es importante. DC.
L43.

Claro que si, un juego con reglas ayudara a evitar futuros conflictos, si hay
reglas serd mas facil que ellos puedan jugar de forma armoniosa, se
puede convivir mejor con los demés. DD. L43.

Si obtienen reglas y estas son propuestas por ellos mismos, tendran una
mayor reflexion cuando se vean ellos mismos los avances que tuvieron.
DE. L50.

La verdad que todo depende de la edad del nifio; a los mas pequefios aln

les cuesta compartir ya que es propio de la edad. DF. L53.

Segun lo expuesto por los docentes las reglas en el juego de los nifios, ayudara
a que ellos puedan respetarse sin necesidad de crear conflictos debido a las
mejoras en sus relaciones sociales, la inclusion de todos para la conformacion

de dichas reglas, asimismo, permiten promover el respeto, la armonia, la
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reflexion y el compartir con sus pares creando un ambiente propicio para el

aprendizaje desde los juegos en sectores.

4.2. Graficacion de los resultados

Subcategoria Juegos Constructivos

Figura 1
Subcategoria Juegos Constructivos
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Nota. Proceso investigativo

En la figura 1 se presenta la Subcategoria Juegos Constructivos la cual esta
conformada por una asociacién entre la construccion de estructuras complejas y
la construccion de estructuras simples. Asimismo, a partir del discurso emergente
de los docentes se pudo conocer que las perspectivas sobre la construccion de
estructuras simples forman parte de la combinacién de elementos o piezas, vy, a
Su vez se asocia con el empleo de materiales para el uso de juegos constructivos.
Mientras que la construccion de estructuras complejas también se considera
como parte de la combinacion de elementos y piezas. Cada una de estas

perspectivas conforman la Subcategoria juegos Constructivos.
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Subcategoria Juegos Simbadlicos

Figura 2
Subcategoria Juegos Simbdlicos

1s associated with

Nota. Proceso investigativo

En la figura 2 se presenta la Subcategoria Juegos Simbdlicos la cual esta
conformada por una asociacion entre la representacion de las situaciones reales
y la dramatizacién a través del juego para propiciar un aprendizaje significativo
en los estudiantes. Cada una de estas perspectivas conforman la Subcategoria

juegos Simbdlicos.
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Subcategoria Juegos con Reglas

Figura 3
Subcategoria Juegos con Reglas
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Nota. Proceso investigativo

En la figura 3 se presenta la Subcategoria Juegos con Reglas la cual esta
conformada por una asociacion entre el conocimiento sobre las reglas del juego
y la aceptacion de las reglas durante el juego los cuales conllevan a ser parte del
compartir el juego con los demas. Cada una de estas perspectivas conforman la

Subcategoria juegos con reglas.
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Categoria Percepcion sobre el juego en los sectores

Figura 4
Categoria Percepcidn sobre el juego en los sectores
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Nota. Proceso investigativo

En la figura 4 se presenta la Categoria Percepcion sobre el juego en los
sectores entre las que se pudo conocer que los juegos constructivos
conformados por la combinacién de elementos o piezas, los materiales de juegos
constructivos se asocian con el uso de estructuras complejas y simples.
Asimismo, se reconoce que los juegos simbdlicos presentan una asociacién entre
las dramatizaciones a través del juego y las representaciones de situaciones
reales mediante el juego. Mientras que, los juegos con reglas se consideran en
esta categoria como aquellos que parten del conocimiento sobre las reglas del
juego para su debida aceptacion durante el desarrollo del juego, asi como

promover el compartir e interactuar con los demas durante el juego.



4.3. Discusioén de resultados

En cuanto al objetivo de este estudio centrado en describir la percepcion
de las docentes de una escuela pedagodgica de Lima sobre el juego en los
sectores en la educacion infantil, se pudo conocer que autores como Pradilla
(2021), consideran a este tipo de juegos como aquellos que permiten el apoyo y
la dinamizacion en el proceso de aprendizaje de los estudiantes por lo cual
amerita de una planificacion de actividades previa. En este mismo orden de
ideas, Jaimes y Ortiz (2021), consideran que es a través del juego que los nifios

pueden explorar, descubrir e interpretar su propia realidad.

Es importante destacar que el juego es fundamental en el desarrollo de
los nifios, ya que les ayuda a fomentar su creatividad, imaginacion y les permite

aprender de una manera mas ludica y divertida.

En este sentido, es interesante conocer la opinion de las docentes sobre
el uso del juego en la educacién infantil. Se espera que los resultados de este
estudio puedan contribuir a mejorar la calidad de la educacion en el sector infantil

y a que los nifios puedan tener una experiencia educativa mas enriquecedora.

Es importante mencionar que existen diferentes tipos de juegos que se
pueden utilizar en la educacion infantil, como por ejemplo los juegos de mesa,
los juegos al aire libre, los juegos de rol, entre otros. Cada uno de ellos tiene sus
propias caracteristicas y beneficios, por lo que es importante que los docentes
puedan identificar cual es el mas adecuado para cada situaciéon y objetivo

educativo.

Desde luego, esta perspectiva se relaciona con lo expuesto por los
docentes, quienes consideran que el juego por sectores desde lo constructivo,
simbadlico y las reglas conllevan a promover en los nifios valores como el respeto,
la armonia, el trabajo en equipo, asi como también la creatividad, el razonamiento
I6gico, el pensamiento abstracto y la creacién de estructuras simples y
complejas. Para ello es relevante tomar en cuenta el ambiente en que estos se

desarrollan, tal como lo establece Calvo (2017), quien resalta la
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importancia de la organizacion d ellos rincones en cada etapa de aprendizaje,
por lo que es esencial la planificacion para estimular a los nifios (Blas, 2015).
Por su parte, Castro (2020) sefiala que el juego libre en los sectores es
cada vez mas amplio, por lo cual la incorporacion de estrategias conlleva a
promover interdependencia positiva, autonomia, vision cara a cara, solidaridad,
trabajo en equipo, empatia, entre otros, tal como lo sefiala Miraval (2018). Al
respecto, Chumacero (2018), sostiene que el bajo conocimiento de estrategias
no permite el aprovechamiento adecuado de los recursos, en este sentido, se
considera apropiado resaltar que los docentes hacen usos de materiales simples

y complejos para el desarrollo de juegos por sectores.

La perspectiva mencionada se relaciona estrechamente con la opinién de
los docentes. Ellos sostienen que el juego por sectores, abarcando areas
constructivas, simbdlicas y de reglas, contribuye a fomentar en los nifios valores
importantes como el respeto, la armonia y el trabajo en equipo. Ademas, también
promueve el desarrollo de habilidades cognitivas, como la creatividad, el
razonamiento légico, el pensamiento abstracto y la creacién de estructuras

simples y complejas.

Asimismo, Peinado (2018) sostiene que el juego libre se considera de gran
importancia siempre que este posea una secuencia metodolégica y una debida
adecuacion en contexto y espacio determinado para propiciar el aprendizaje en
los estudiantes (Campos et al., 2019). Ahora bien, autores como Miraval (2018),
considera que el juego propiciado en el aula permite la interaccion entre los
estudiantes, asi como con los docentes mejorando asi el ambiente de
aprendizaje. Por su parte, Sangacha (2016) sostiene que los espacios en los que
se desarrolla el juego como estrategias para el aprendizaje en los nifios propician
habilidades sociales, culturales, linguisticas, entre otras, tal cual como lo
expresaron los docentes. Desde luego, el desarrollo de habilidades sociales ha
sido una de las percepciones que los docentes han reflejado en los juegos
constructivos, simbélicos y con reglas, pues, las habilidades y destrezas estan

presentes en el mismo.
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Autores como Salvador (2015) y Sangacha (2016), describen los espacios
en los que se desarrollan los juegos como aquellos que deben atender a las
necesidades de los nifios, asi como a su desarrollo integral, tomando en cuenta
diversidad de materiales para aprender jugando, interactuar e intercambiar

experiencias con sus pares.
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CONCLUSIONES

1. Las percepciones de los docentes en funcién a los juegos en los

sectores han permitido conocer aspectos esenciales que conllevan
a un buen desarrollo cognitivo e integral en el nifio. En este sentido,
los juegos constructivos son descritos como aquellos que permiten
el desarrollo de la creatividad, asi como también es promotor del
trabajo en equipo, en lo que se puede poner en practica los valores

como el respeto y la empatia.

En este mismo orden de ideas, el juego simbdlico o de
representacion en los sectores en la educacién infantil, permiten la
interpretacion de la vida social a través de la dramatizacion de
situaciones vividas y la comprension de la realidad y del contexto
para propiciar conocimientos sobre el mismo, asi como también

fortalece el desarrollo de habilidades sociales y linglisticas.

Por dltimo, la percepcion de los docentes de una Institucion
Educativa Municipal de Miraflores sobre el juego con reglas en los
sectores en la educacion infantil, permiti6 conocer que este espacio
requiere de conocimiento y aprendizaje de las estrategias para que
puedan ser aplicadas de manera correcta por la docente, asimismo,
este espacio permitird que el nifio pueda tener relacion con el
contexto para una mayor comprension. Por ello se concluye que el
juego con reglas permite la adquisicion de conciencia y conocimiento
del aprendizaje para fomentar el desarrollo de todo tipo de

conocimiento.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a la institucién educativa municipal de Miraflores que las

docentes pueden contar con capacitaciones constantes sobre las
estrategias, buen uso de herramientas y recursos simples o completos
dentro del juego en sectores para propiciar un mejor desarrollo integral en
el nifio.

Se recomienda a las docentes de la institucion educativa municipal de
Miraflores contar con una planificacion que lleve una adecuada secuencia
metodolégica para el desarrollo de sus actividades en los diferentes
sectores de sus aulas.

Se recomienda a las docentes de la institucion educativa municipal de
Miraflores contar con una buena distribucion en sus aulas, atractivas para
la vista de los niflos y que estos sectores se encuentren con Sus

respectivos rotulos y aforo por cada sector.
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la educacién infantil?

;Cual es la percepcion de las
docentes de una escuela
pedagdgica de Lima sobre el
juego con reglas en los sectores
en la educacién infantil?

en la educacion infantil.

Comprender la percepcion de
las docentes de una escuela
pedagdgica de Lima sobre el
juego con reglas en los sectores
en la educacion infantil.

-Juego con reglas.

Hace referencia que estos juegos
son principalmente juegos que
requieren el aprendizaje de
estrategias, de indole social,
puesto que, al tener reglas, esta
asociado a una cierta cultura,
modos de vida, reglas de
convivencias y sobre todo reglas
de juego. (Edo, 2016)

; : CATEGORIAS S :
FORMULACION DEL FORMULACION DE SUBCATEGORIA UNIDAD TEMATICA UNIDAD DE | METODQ DE TECNICAS E
PROBLEMA OBJETIVOS ANALISIS INV. Y INSTRUMENTOS
E POBLACION
Categoria: El Es una.elzstrategia metodoldgica
juego en los que utilizan los doc_ent'es para
Problema General: Objetivo General: promover el aprendizaje de los
;Cual es la percepcion de las Comprender la percepcion de geclores nifios. (Calvo, 2017; Campos et
docentes de una escuela las docentes de una escuela al., 2019; Salvador, 2015)
pedagdgica de Lima sobre el pedagdgica de Lima sobre el
juego en los sectores en la juego en los sectores en la Subcategoria:
educacion infantil? educacién infantil. Este tipo de juego involucra el
-Juego manejo de los espacios Percepcion o o ]
Problemas especificos: Obijetivos especificos: constructivo. vinculados al juego, por ello, tiene deili Disefio y Tipo
¢ Cual es la percepcion de las Comprender la percepcion de una incidencia en el area doceites as
docentes de una escuela las docentes de una escuela légico-matematico. (Silva, 2004). Disefio: No Técnica:
pedagogica de Lima sobre el pedagodgica de Lima sobre el una escu_ela experimental. Entrevista
juego constructivo en los sectores juego constructivo en los Se toman en cuenta una seriede | Pedagégica centeciuchnaits
en la educacion infantil? sectores gp la educacion infantil. recursos para crear la realidad, en de Lima Método:

-Juego simbdlico o | este caso, se considera necesario sobre el g OCH .
¢ Cual es la percepcion de las Comprender la percepcion de de representacion. el ambiente, la diversidad de juego en los inductivo. lns"u‘memo'
docentes de una escuela las docentes de una escuela materiales y el maestro como sectores en ) e Guia _de

pedagdgica de Lima sobre el pedagdgica de Lima sobre el mediador, cuando el nifio requiere Jarediicacitn Tipo: Basica entrevista
juego simbdlico o de juego simbélico o de de su apoyo (Leyva, 2011) : :
representacion en los sectores en representacion en los sectores infanti. Poblacion: 10
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Anexo 2 : Matriz aprioristica

Subcategorias Codificacion a priori

Construccién de estructuras simples

Juego constructivo Construccién de estructuras complejas

Combinacion de elementos o piezas

Simula otros objetos

. . Juego
Representa situaciones reales 9

simbdlico o . . . L de
Representa situaciones imaginarias

representacion o .
P Representa una dramatizacién a partir del

juego
Conoce las reglas de juego

Juego con reglas Acepta las reglas durante el proceso

Comparte el juego con los demas




Anexo 3: Matriz de instrumento
Percepcion sobre el juego en los sectores (para docentes)

Edad:.................. Sexo: ............ Tiempo de ServiCio.......ccccevvveveieieiiinnnn, Tipo

de Institucion: Publica o Privada.
Instrucciones

La entrevista se realiza con la finalidad de obtener informacion sobre sus
pensamientos, creencias, ideas respecto a las actividades de juego en los
sectores, en el aula de nifios de 3 a 5 afios. Es necesario que sea lo mas veras

posible en todas sus respuestas.

Guia de entrevista/preguntas

1. Para el juego constructivo, ¢Qué tipo de materiales suelen usar?

2. ¢,Cuales son los materiales de estructura simple que considera que
pueden ser utilizados para el juego constructivo?

3. ¢Cuales son los materiales de estructura compleja que considera que
pueden ser utilizados para el juego constructivo?

4. ;Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al momento de

combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?

5. En el juego simbdlico o representativo ¢Por qué es importante que el
nifio o nifia simule situaciones reales o imaginarias?, ¢Qué beneficios
trae ello a su desarrollo?

6. ¢ Considera importante que el nifio o nifla dramatice situaciones a partir

del juego simbdlico?, ¢Por qué?
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7. ¢Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia

aprenda que existen reglas para poder tener un clima armonioso?

8. ¢ Cree usted que el nifio acepte que estas reglas sean aplicadas durante
el proceso de aprendizaje en la escuela?
9. ¢El crear reglas mientras juegan los nifios, ayudara a que ellos puedan

compartir sin necesidad de pelear?
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ANEXO 4 : Entrevistas

ENTREVISTAS

Percepcién de las docentes de una institucion educativa municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores.

Nombre: Catherine Edad:42 Sexo: Femenino Tipo de colegio: Privado ()
Pablico ( x) Aula: afos

Instrucciones:

La entrevista se realiza con la finalidad de obtener informacion sobre sus
pensamientos, creencias, ideas respecto a las actividades de juego en los
sectores, en el aula de nifios de 3 a 5 afios. Es necesario que sea lo mas
veras posible en todas sus respuestas.

Preguntas:

1. Para el juego constructivo. ¢ Qué tipo de materiales suelen usar?

Bueno para el juego constructivo solemos usar bloques de madera y plastico,
también juegos de encaje, ya que son los que llama mayor la atencién a mi grupo
de aula.

2. ¢ Cudles son los materiales de estructura simple que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Considero que los bloques de madera y tubos, ya que son materiales que ayudan

a que el nifio pueda resolver problemas y brinda satisfaccién cuando el nifio y la

nifia descubre una forma, como imitacién a una realidad imaginaria hecho con

estos mismos.

3. ¢ Cudles son los materiales de estructura compleja que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Este, bueno segun mi observacién durante mucho tiempo, he podido evidenciar

gue lo que mas se les complica a los nifios de tres afios usar son los Imanes,

piezas finas y pinzas. Ya que son materiales los cuales requieren de cierta fuera

en los dedos de los nifios y nifias, y como ellos recién empiezan a experimentar

con estos materiales, se les hace mas dificultoso.

4. ;Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al momento de
combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?

Bueno los beneficios que pueden obtener los nifios son fortalecer la atencién,

concentracion, trabajo en equipo, tolerancia, nocion espacial representacion

grafica. Ya que usualmente cuando estan usando estos materiales lo hacen en

compariia de sus comparieros.
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5. En el juego simbdlico o representativo ¢Por qué es importante que el nifio o
nifia simule situaciones reales o imaginarias?, ¢ Qué beneficios trae ello a su
desarrollo?

Bueno, realmente el simple hecho de que el nifio realce una simulacion de la vida

real ayuda a que el nifio exprese distintas emociones. Los beneficios que brinda

este tipo de juego es que el nifio y nifia represente sus vivencias e interiorice los
aprendizajes de vida a través de su propia creatividad e imaginacion.

6. ¢ Considera importante que el nifio o nifia dramatice situaciones a partir del
juego simbdlico?, ¢Por qué?

Si, Ya que es trascendental para representar sus pensamientos, dificultades y

organizarse para seguir aprendiendo. Recordemos que a través del juego

simbdlico el nifio y nifia ejercita su vocabulario con sus pares y esto ayuda a que

pueda enriquecer su léxico.

7. ¢ Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia debe asimilar
gue existen reglas para poder tener un clima armonioso?

Por supuesto, las reglas son béasicas para la convivencia y respeto a los demas,

sin estas no pueden llegar a un acuerdo y se estarian peleando en todo

momento.

8. ¢ Cree usted que el niflo debe aceptar que estas reglas deben ser aplicadas
durante el proceso de aprendizaje en la escuela?

Ummmm, bueno realmente el nifio acepta las reglas cuando el participa en su

creacion, es decir que estas reglas deben de ser trabajadas en conjunto durante

la clase y ser ellos parte de la motivacion de estas. De esa manera el nifio

aceptara de manera oportuna y aplicara las reglas con sus pares.

9. ¢(El crear reglas en el juego de los nifios, ayudara a que ellos puedan
respetarse sin necesidad de crear conflictos?

A ver, el tener reglas y crearlas por ellos mismo, nos ayudara a que los nifios y

nifias evallen sus acciones, vean mejoras en sus relaciones sociales con sus

pares, asi como también se den cuenta de las consecuencias de sus actos

cuando no siguen las reglas del juego.
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GUIA DE ENTREVISTA

Percepcién de las docentes de una institucion educativa municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores.

Nombre: Maria Teresa Edad: 48 Sexo: Femenino Tipo de colegio: Privado (
) Publico (x) Aula: 4 afios

Instrucciones:

La entrevista se realiza con la finalidad de obtener informacién sobre sus
pensamientos, creencias, ideas respecto a las actividades de juego en los
sectores, en el aula de nifios de 3 a 5 aflos. Es necesario que sea lo mas
veras posible en todas sus respuestas.

Preguntas:

1. Para el juego constructivo. ¢Qué tipo de materiales suelen usar?

Material concreto estructurado y no estructurado como bloques, ladrillos de
madera, encajes, ensartados y otros mas. Y los no estructurados como conos de
cartdn, tapitas, cuerdas, botellas de plastico entre otros materiales reciclados
donde los nifios puedan desarrollar su creatividad y realizar sus propios juegos
utilizando sus propios criterios

2. ¢ Cudles son los materiales de estructura simple que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Materiales basicamente que se puedan reutilizar como cajas, ganchos de ropa,

botellas de plastico, palitos de chupetes, dénde el nifio construye libremente

utilizando su creatividad.

3. ¢ Cudles son los materiales de estructura compleja que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Este los bloques apilables, juegos para ensartar, Legos o piezas de ajuste,

ladrillos de madera, que les permiten crear diferentes estructuras.

4. ;Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al momento de
combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?
Desarrollan su creatividad, favorece el desarrollo de las capacidades
matematicas, descubren formas, tamafos, color, realizan clasificaciones y van
descubriendo que al agrupar objetos les pueden dar forma a sus
construcciones siguiendo sus propios objetivos e intereses.

5. En el juego simbdlico o representativo ¢Por qué es importante que el nifio o
nifia simule situaciones reales o imaginarias?, ¢ Qué beneficios trae ello a su
desarrollo?
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Porque a través del juego simbdlico los nifios desarrollan su imaginacion y
creatividad y esto ayuda a tener mas confianza, superar temores, exteriorizar
conductas que observan en los demas.

6. ¢ Considera importante que el nifio o nifia dramatice situaciones a partir del
juego simbdlico?, ¢Por qué?

Claro que es importante porque al dramatizar diversas situaciones reales o

imaginaria les ayuda a tener una vision mas clara de cémo es mundo mas real y

estimula sus habilidades sociales, afectivas, comunicativas y de afecto.

7. ¢ Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia debe asimilar
gue existen reglas para poder tener un clima armonioso?

Asi es eso es basico para tener una adecuada vivencia escolar basada en el

respeto y asumiendo los acuerdos y reglas del juego.

8. ¢ Cree usted que el nifilo debe aceptar que estas reglas deben ser aplicadas
durante el proceso de aprendizaje en la escuela?

Si las acepta como parte importante del juego. Ellos lo asumen y ponen en

practica respetando siempre su edad, necesidades e intereses.

9. ¢El crear reglas en el juego de los nifios, ayudara a que ellos puedan
respetarse sin necesidad de crear conflictos?

Este, siempre que observemos que durante el juego se presenta un ambiente de

tensién podemos ir incluyendo reglas y retos como parte del juego sin hacer

sentir que es una imposicion. Asi vamos poniendo ciertos limites que favorezcan

al desarrollo del juego. De esa forma el nifio de manera ludica va respetando las

reglas y consignas del juego propiciando un ambiente armonioso y divertido.

GUIA DE ENTREVISTA

Percepcion de las docentes de una institucion educativa municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores.
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Nombre: Elizabeth Pineda Edad: 56 Sexo: Femenino Tipo de colegio:
Privado () Publico ( x) Aula: 5 afios

Instrucciones:

La entrevista se realiza con la finalidad de obtener informacién sobre sus
pensamientos, creencias, ideas respecto a las actividades de juego en los
sectores, en el aula de nifios de 3 a 5 afios. Es necesario que sea |lo mas
veras posible en todas sus respuestas.

Preguntas:

1. Para el juego constructivo. ¢ Qué tipo de materiales suelen usar?

Solemos utilizar para ese sector los bloques de madera, las tapas, las cajas y
otros materiales no estructurados que promueven la creatividad, de cierta forma
fomenta la autonomia en los nifios porque los ayuda a tomar una decision en
cuanto al uso del material.

2. ¢ Cudles son los materiales de estructura simple que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Materiales simples que utilizo en el aula y que a los nifios le llama mucho su

interés son los legos y los tubos de colores, ya que ellos de forma libre pueden

armar y construir lo que ellos desean. Algunos apilan, construyen torres, espadas

con el lego, entre otros productos que pueden crear.

3. ¢ Cuales son los materiales de estructura compleja que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Considero que los ganchos, los blogques de madera y los bloques magnéticos es

un material que puede permitir al nifio y nifla construir diferentes formas, fomenta

Su razonamiento espacial, creatividad y otras habilidades sensoriales.

4. ;Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al momento de
combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?

Es importante que el niflo cuente con estos espacios y juegos porque les permite

desarrollar algunas habilidades como la tolerancia, paciencia, control de sus

emociones, a trabajar en equipo y a poder compartir, mucho mas alla de trabajar

la creatividad también van trabajando otras areas indispensables para su

desarrollo integral.

5. En el juego simbdlico o representativo ¢Por qué es importante que el nifio o
nifia simule situaciones reales o imaginarias?, ¢ Qué beneficios trae ello a su
desarrollo?

Porque parte de su crecimiento es desarrollarse a través de la interaccion con su

ambiente, es decir representar situaciones de su entorno y a través del juego

simbalico lo esta desarrollando, se divierte y a la vez experimenta situaciones de
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su interés. Asi como también los ayuda a desarrollarse emocionalmente y a
trabajar en equipo con sus pares.

6. ¢ Considera importante que el nifio o nifla dramatice situaciones a partir del
juego simbdlico?, ¢Por qué?

Si, claro que si. Es necesario que durante su trayecto de vida pueda desarrollarse

de distintas formas, una de ellas a través del juego simbdlico donde podra

imaginar, crear, dialogar y resolver problemas.

7. ¢ Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia debe asimilar
gue existen reglas para poder tener un clima armonioso?

Es importante que dentro de sus rutinas diarias el nifio o nifia tenga reglas
basicas que los ayudara a ser mas organizado, a poder cumplir metas
alcanzables y respetar el lugar en el que se encuentre cumpliendo las pautas
gue se les mencione. De esta forma podra jugar de forma armoniosa y sera mas
facil su insercion en la sociedad, ensefiando que no siempre se podra hacer lo
gue él desea en el momento que quiera, sino que hay acuerdos que se deben
respetar.

8. ¢ Cree usted que el nifilo debe aceptar que estas reglas deben ser aplicadas
durante el proceso de aprendizaje en la escuela?

Si, claro que es importante para su desarrollo no solo en la escuela sino su
relacion con su entorno en el lugar que se encuentre.

9. ¢(El crear reglas en el juego de los nifios, ayudara a que ellos puedan
respetarse sin necesidad de crear conflictos?

Si, respetar a sus comparieros y saber esperar el turno es importante, para que

los juegos se realicen con normalidad, evitando futuros conflictos por malos

entendidos.

GUIA DE ENTREVISTA

Percepcion de las docentes de una institucion educativa municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores.

Nombre: Denis Herencia Reyes Edad: 50 Sexo: Femenino Tipo de colegio:
Privado () Publico ( x) Aula: 5 afios - Azul

Instrucciones:
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La entrevista se realiza con la finalidad de obtener informacién sobre sus
pensamientos, creencias, ideas respecto a las actividades de juego en los
sectores, en el aula de nifios de 3 a 5 afios. Es necesario que sea lo mas
veras posible en todas sus respuestas.

Preguntas:

1. Para el juego constructivo. ¢ Qué tipo de materiales suelen usar?

En mi clase utilizo los bloques de madera, bloques de plastico, poliedros y cajas
de carton. Se van variando los materiales, pero en su mayoria son los
mencionados que se encuentran presentes para su juego constructivo.

2. ¢ Cudles son los materiales de estructura simple que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Los blogues de plastico que se utiliza y son de estructura simple que a los nifios

les encanta porque es un material que también pueden encontrar en casita.

3. ¢ Cuales son los materiales de estructura compleja que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Los cuerpos geométricos llamados poliedros, son de estructura completa pues

gracias a ese material pueden construir muchas formas geométricas.

4. ¢;Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al momento de
combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?

Alguno de los beneficios en el nifio es que ayuda a desarrollar la creatividad en

la construccion de sus propias edificaciones, fomenta el desarrollo del

pensamiento légico y conceptos matematicos.

5. En el juego simbdlico o representativo ¢Por qué es importante que el nifio o
nifia simule situaciones reales o imaginarias?, ¢ Qué beneficios trae ello a su
desarrollo?

Gracias al juego simbdlico el nifio puede trabajar de forma colaborativa,

desarrollando muchas habilidades comunicativas y de interaccién con sus pares

y entorno. El nifio aprende mejor de otro nifio. A través del juego simbdlico ellos

representan lo que observan en su vida cotidiana.

6. ¢ Considera importante que el nifo o nifila dramatice situaciones a partir del
juego simbdlico?, ¢Por qué?

Si es importante porque de alguna forma lo ayuda en lo personal, en su

desenvolvimiento socio afectivo desarrollo de la autoestima, en la resolucion de

problemas de la vida cotidiana y generalmente en su aprendizaje cognitivo.

7. ¢ Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia debe asimilar
gue existen reglas para poder tener un clima armonioso?

Para todo tipo de juego es necesario que existan reglas y ellos desde pequefios
deben asumirlas para poder participar de un juego donde se respeten
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mutuamente y asi evitar mayores desacuerdos durante el juego. Evitando la
frustracion y trabajando la tolerancia.

8. ¢ Cree usted que el nifo debe aceptar que estas reglas deben ser aplicadas
durante el proceso de aprendizaje en la escuela?

Para realizar las actividades y que los nifios y nifias logren la meta alcanzada

deben respetar los acuerdos, las reglas de la clase. Ya que de lo contrario

pensarian que en momento de clase podrian jugar o realizar otras actividades.

Incluso es necesario que desde casa practiquen reglas basicas como no pararse

cuando estan comiendo o no hablar con la boca llena, etc.

9. ¢El crear reglas en el juego de los nifios, ayudara a que ellos puedan
respetarse sin necesidad de crear conflictos?

Claro que si, un juego con reglas ayudara a evitar futuros conflictos, si hay reglas

sera mas facil que ellos puedan jugar de forma armoniosa, se puede convivir

mejor con los demas. Es importante que nosotras como docentes anticipemos a

los nifios que se deben respetar las reglas de los juegos y recalcar que, si no

habria reglas, seguramente aparecerian conflicto y no nos podriamos divertir.
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GUIA DE ENTREVISTA

Percepcién de las docentes de una institucion educativa municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores.

Nombre: Xuany Pefafiel Bernardo Edad: 32 Sexo: Femenino Tipo de
colegio: Privado () Publico ( x) Aula: 4 aflos- Celeste

Instrucciones:

La entrevista se realiza con la finalidad de obtener informacién sobre sus
pensamientos, creencias, ideas respecto a las actividades de juego en los
sectores, en el aula de nifios de 3 a 5 aflos. Es necesario que sea lo mas
veras posible en todas sus respuestas.

Preguntas:

1. Para el juego constructivo. ¢ Qué tipo de materiales suelen usar?

Buenas tardes, si claro para empezar el juego constructivo esta orientado a
objetivos, en lo que respecta el uso de materiales, mmm se suelen usar bloques,

también rompecabezas, cajas de todos los tamafios, material reciclado, etc.

Estos materiales ayudaran al desarrollo cognitivo de los pequefios, asi mismo a
fortalecer el lado emocional ya que al lograr con el objetivo tendran un
fortalecimiento de autoestima, de ver que, si pudieron lograrlo, asi como también
ayudara a fortalecer sus habilidades sociales, ya que aprenderdn a compartir
materiales o intercambiar materiales al momento del juego.

2. ¢ Cudles son los materiales de estructura simple que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Bueno los materiales de estructura simple que se consideran son las cajas, los
tubos, los bloques légicos porque ello promueve la creatividad, la imaginacién de
acuerdo a sus intereses, también algo importante es que le ayudara en la

busqueda de la solucién de problemas y le brindara al nifio sensacion de logro.

Mmm, ademas, estos materiales no solo servirdn para el juego, sino que podran

manipularlos de acuerdo a sus intereses y se pueden adaptar a cada etapa de
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la vida del nifio o la nifia a su vez ayudarad a desarrollar sus capacidades

cognitivas.

3. ¢ Cudles son los materiales de estructura compleja que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Si claro, los materiales de estructura compleja mas comunes son los bloques de
madera, las piezas finas y los legos, estos son mas complejos ya que requieren
de mayor concentracion y atencion, ademas ayuda en el desarrollo de la
coordinacion 6culo manual también les permite a los chicos el avance de su
desarrollo en su motricidad fina porque al manipular los materiales tendran mayor

control.

4. ;Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al momento de
combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?

Durante mi tiempo de servicio eh podido ver como los nifios y nifias se benefician
en su desarrollo cognitivo también se benefician en su desarrollo psicomotor y
social. Los estudiantes pueden comenzar desde una edad muy temprana a
fomentar sus habilidades motoras, cognitivas, sensoriales, sociales ya que, al
poder trabajar en equipo, buscan el comparierismo para apoyarse entre ellos, y
la parte emocional es fortalecida.

5. En el juego simbdlico o representativo ¢ Por qué es importante que el nifio o
nifia simule situaciones reales o imaginarias?, ¢ Qué beneficios trae ello a su
desarrollo?

Bueno los nifios con el juego simbolico obtienen una vision mas clara de lo que
es el mundo estimulando sus habilidades sociales, su empatia y el uso de
lenguaje ya que compartira con sus comparieros y compafieras y podra expresar
a su vez sus emociones.

6. ¢ Considera importante que el nifio o nifia dramatice situaciones a partir del
juego simbdlico?, ¢Por qué?

Por supuesto que si ya que brinda a los alumnos la posibilidad de encontrar

espacios, escenarios, objetos y situaciones para representar experiencias

vividas y enriquecerlas. También esta manera de jugar favorece los vinculos,

estimula la resolucion cooperativa de conflictos y permite asumir diferentes roles

en los nifos y ninas.

7. ¢ Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia debe asimilar
gue existen reglas para poder tener un clima armonioso?
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Si claro, debido a que las reglas ayudan a que los nifios y nifias puedan tener
una buena interrelacién, aprendan el significado y la importancia de los valores
para que de esta manera puedan obtener una comunicacién asertiva entre ellos.

8. ¢ Cree usted que el nifio debe aceptar que estas reglas deben ser aplicadas
durante el proceso de aprendizaje en la escuela?

Pienso que siy eso se busca en base a las necesidades que se presentan en el
aula y obviamente estas deben ser trabajas por ellos mismos en aula para que
de esta manera ellos puedan aceptarlas y posteriormente puedan aplicarlas por
propia iniciativa.

9. ¢El crear reglas en el juego de los nifios, ayudara a que ellos puedan
respetarse sin necesidad de crear conflictos?

Siclaro debido a que, si obtienen reglas y estas son propuestas por ellos mismos,
tendran una mayor reflexion cuando se vean ellos mismos los avances que
tuvieron, y puedan diferenciar cuando se cumple las normas y lo que sucede
cuando no se logra cumplirlas.



GUIA DE ENTREVISTA

Percepcién de las docentes de una institucion educativa municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores.

Nombre: Lilibet Dominguez Ballarta Edad: 36 afios Sexo: Femenino Tipo
de colegio: Privado () Publico ( x) Aula: 3 afios — Azul

Instrucciones:

La entrevista se realiza con la finalidad de obtener informacion sobre sus
pensamientos, creencias, ideas respecto a las actividades de juego en los
sectores, en el aula de nifios de 3 a 5 afios. Es necesario que sea lo mas
veras posible en todas sus respuestas.

Preguntas:
1. Para el juego constructivo. ¢ Qué tipo de materiales suelen usar?

Hola que tal, buena tarde si para el juego constructivo los materiales que suelo
usar son los bloques de madera, bloques de plastico, apilables, engranajes,
plastilina, masas, octdgonos, poliedros y figuras tridimensionales de madera.
Debido a que estos permitirdn al nifio a que pueda desarrollar su nivel cognitivo.

2. ¢ Cudles son los materiales de estructura simple que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Si los materiales de estructura simple que se considera son los bloques de

madera lisos y apilables de diversas formas estos ayudaran a que los pequefios

puedan tener precision en su coordinacion éculo manual, a su vez les fortalecera

su motricidad fina

3. ¢ Cuales son los materiales de estructura compleja que considera que pueden
ser utilizados para el juego constructivo?

Si claro los materiales de estructura compleja que considero que se pueden
utilizar para el juego constructivo son las ceramicas en, bloques logicos
enhebrado, cuerdas, cartones y playgo son materiales que ayudaran mucho al
desarrollo cognitivo del nifio en la parte de su razonamiento y el uso de su légica.

4. ;Qué beneficios puede darse en el desarrollo del nifio al momento de
combinar piezas y elementos en el momento del juego constructivo?

Los beneficios son incalculables; ya que los nifios con solo experimentar y jugar

con diversos materiales ya estan aprendiendo. Desarrollan su pensamiento
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I6gico, promueven el desarrollo de la inteligencia espacial y visual, asi como su

flexibilidad, planificacion y trabajo en equipo.

5. En el juego simbdlico o representativo ¢ Por qué es importante que el nifio o
nifia simule situaciones reales o imaginarias?, ¢ Qué beneficios trae ello a su
desarrollo?

Pues si en el juego simbdlico o representativo, si bien es cierto es muy importante
ya que mediante el juego simbdlico los nifilos practican e imitan conductas
aprendidas a través de la observacion de su entorno; ademas promueven el
desarrollo de su imaginacioén, creatividad y obviamente que del lenguaje también.

6. ¢ Considera importante que el nifio o nifia dramatice situaciones a partir del
juego simbdlico?, ¢Por qué?

Por supuesto que si; debido a que es una necesidad vital que al nifio y a la nifia

les permite volver a vivir e interpretar lo ya vivido o lo que segun su imaginacion

quiera representar. Realmente ello es muy enriquecedor en la educacion a la

primera infancia ya que se plasmara aprendizajes significativos y vivenciales.

7. ¢ Considera usted que durante el juego de reglas el nifio o la nifia debe asimilar
gue existen reglas para poder tener un clima armonioso?

Mmm claro que si; de hecho, en toda interaccion que realicen los pequefios y
aun mas en el juego deben de existir reglas claras para que los nifios puedan
jugar en un clima de respeto y tolerancia y asi podran obtener una buena
convivencia escolar.

8. ¢ Cree usted que el nifio debe aceptar que estas reglas deben ser aplicadas
durante el proceso de aprendizaje en la escuela?
Asi es ya que los nifios se adaptan a diversas situaciones; mediante el juego y

continuidad los nifios pueden crear y ejecutar sus propias reglas en el aula esto
les va a permitir tener en la parte emocional un soporte porque van a
experimental el placer de cumplir las normas ademas van a darse cuenta lo que
sucede cuando no se cumplen, y lo mejor es que ellos por propia iniciativa

podran corregirse y a la misma vez aplaudir sus logros al cumplirlos.

9. ¢El crear reglas en el juego de los nifios, ayudara a que ellos puedan
respetarse sin necesidad de crear conflictos?

La verdad que todo depende de la edad del nifio; a los mas pequefios aun les
cuesta compatrtir ya que es propio de la edad, 0sea es una de las caracteristicas
de su etapa; pero mediante el uso cotidiano de las reglas se puede lograr que
los nifios ejecuten las reglas de compartir y veran lo bien que se siente cuando
se comparte entre ellos.
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ANEXO 4: Consentimientos

Anexo 5: Consentimiento informado para participar en la investigacion

Centro de estudios : EESPP “EMILIA BARCIA BONIFFATT!"
Nombre del investigador

o CARRION CHINGA, Brenda Julissa
¢ GUZMAN RIOS, Tifany Rosa
e OSORIO SANDOVAL, Tania Isabel

Propésito del Estudio:

Le invitamos a participar a un estudio de investigacion cualitativo denominado:
“Percepciones de las docentes de una Institucion educativa Municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores”. Este estudio tiene como finalidad
describir la percepcion de las docentes de la escuela de educacién superior
pedagdgica puiblica “Emilia Barcia Boniffatti” sobre el juego en los sectores en la
educacion infantil. Las investigadoras son egresadas del programa de
bachillerato 2022 — 2023.

Procedimientos:

Si usted acepta participar de la investigacion, participara de entrevistas a
profundidad realizadas a través del meet y llamadas por WhatsApp, correo
electronico, Messenger; la cual tiene una duracion aproximada de 45 minutos.

La informacién recogida sera grabada, trascrita y utilizada solo con fines de
estudio.

Se realizara la devolucidn de los resultados mediante resumen por correo.
Riesgos:

No se prevén riesgos por participar en el estudio.

Derechos del informante:

La participacién es voluntaria, si no desea participar nos comunica antes de
iniciar la investigacion. Por otro lado, si tiene preguntas sobre los aspectos éticos
del estudio o cree que ha sido maltratado puede comunicarse al nimero
977868840 y/o al E-mail_ tifguz@gmail.com (Tifany Guzman)

Consentimiento:

Yo, eng  HBREWUA REYES acepto participar
como entrevistada/o en la investigacion cualitativa “Percepciones de las
docentes de una Institucion educativa Municipal de Miraflores frente al
juego en los sectores.”

@m@f;@, Dens  HERENCIA REYES 18)09)2023
&=

Nombre y apellido del (de la) participante Firma Fecha




Anexo 5: Consentimiento informado para participar en la investigacion

Centro de estudios : EESPP “EMILIA BARCIA BONIFFATTI”
Nombre del investigador

e CARRION CHINGA, Brenda Julissa
o GUZMAN RIOS, Tifany Rosa
o OSORIO SANDOVAL, Tania Isabel

Propésito del Estudio:

Le invitamos a participar a un estudio de investigacion cualitativo denominado:
“Percepciones de las docentes de una Institucién educativa Municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores”. Este estudio tiene como finalidad
describir la percepcion de las docentes de la escuela de educacion superior
pedagdgica publica "Emilia Barcia Boniffatti” sobre el juego en los sectores en la
educacion infantil. Las investigadoras son egresadas del programa de
bachillerato 2022 — 2023.

Procedimientos:

Si usted acepta participar de la investigacion, participara de entrevistas a
profundidad realizadas a través del meet y llamadas por WhatsApp, correo
electrénico, Messenger; la cual tiene una duracion aproximada de 45 minutos.
La informacion recogida seré grabada, trascrita y utilizada solo con fines de
estudio.

Se realizara la devolucién de los resultados mediante resumen por correo.
Riesgos:

No se prevén riesgos por participar en el estudio.

Derechos del informante:

La participacién es voluntaria, si no desea participar nos comunica antes de
iniciar la investigacion. Por otro lado, si tiene preguntas sobre los aspectos éticos
del estudio o cree que ha sido maltratado puede comunicarse al ntmero
977868840 y/o al E-mail_ tifguz@gmail.com (Tifany Guzman)

Consentimiento:

Yo, ﬁ M @MN“M %M acepto participar

como entfevistada/o en la in‘\'/estigacfén cualitativa “Percepciones de las
docentes de una Institucion educativa Municipal de Miraflores frente al
juego en los sectores.”

ﬁm Doy, Pallada m 20/09/202 3

Nombre y apellido del (de la) participante Firma Fecha
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Anexo 5: Consentimiento informado para participar en la investigacion

Centro de estudios : EESPP “EMILIA BARCIA BONIFFATTI"

Nombre del investigador

e CARRION CHINGA, Brenda Julissa
¢ GUZMAN RIOS, Tifany Rosa
o OSORIO SANDOVAL, Tania Isabel

Propésito del Estudio:

Le invitamos a participar a un estudio de investigacion cualitativo denominado:
“Percepciones de las docentes de una Institucion educativa Municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores”. Este estudio tiene como finalidad
describir la percepcion de las docentes de la escuela de educacion superior
pedagogica publica “Emilia Barcia Boniffatti” sobre el juego en los sectores en la
educacion infantil. Las investigadoras son egresadas del programa de
bachillerato 2022 - 2023.

Procedimientos:

Si usted acepta participar de la investigacion, participara de entrevistas a
profundidad realizadas a través del meet y llamadas por WhatsApp, correo
electrénico, Messenger; la cual tiene una duracion aproximada de 45 minutos.
La informacion recogida sera grabada, trascrita y utilizada solo con fines de
estudio.

Se realizara la devolucion de los resultados mediante resumen por correo.
Riesgos:

No se prevén riesgos por participar en el estudio.

Derechos del informante:

La participacion es voluntaria, si no desea participar nos comunica antes de
iniciar la investigacion. Por otro lado, si tiene preguntas sobre los aspectos éticos
del estudio o cree que ha sido maltratado puede comunicarse al nimero
977868840 y/o al E-mail_ tifguz@gmail.com (Tifany Guzman)

Consentimie/nto:

Yo, M@WW& e @;/é acepto participar
como entrevistada/o en la invesﬂgacién cualitativa “Percepciones de las
docentes de una Institucion educativa Municipal de Miraflores frente al

juego en los sectores.”
d{/wff mm%@ﬂlw /U")ﬂfe : QX% 1910912023

Nombre y apellido del (de la) participante Firma Fecha
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Anexo 5: Consentimiento informado para participar en la investigacion

Centro de estudios : EESPP “EMILIA BARCIA BONIFFATTI®
Nombre del investigador

e CARRION CHINGA, Brenda Julissa
e GUZMAN RIOS, Tifany Rosa
¢ OSORIO SANDOVAL, Tania Isabel

Propésito del Estudio:

Le invitamos a participar a un estudio de investigacion cualitativo denominado:
“Percepciones de las docentes de una Institucién educativa Municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores”. Este estudio tiene como finalidad
describir la percepcion de las docentes de la escuela de educacion superior
pedagdgica publica “Emilia Barcia Boniffatti” sobre el juego en los sectores en la

educacion infantil. Las investigadoras son egresadas del programa de
bachillerato 2022 — 2023.

Procedimientos:

Si usted acepta participar de la investigacion, participaréa de entrevistas a
profundidad realizadas a través del meet y llamadas por WhatsApp, correo
electrénico, Messenger; la cual tiene una duracion aproximada de 45 minutos.

La informacion recogida sera grabada, trascrita y utilizada solo con fines de
estudio.

Se realizara la devolucién de los resultados mediante resumen por correo.
Riesgos:
No se prevén riesgos por participar en el estudio.

Derechos del informante:

La participacion es voluntaria, si no desea participar nos comunica antes de
iniciar la investigacion. Por otro lado, si tiene preguntas sobre los aspectos éticos
del estudio o cree que ha sido maltratado puede comunicarse al nimero
977868840 y/o al E-mail_tifquz@gmail.com (Tifany Guzman)

Consentimiento:

<@

Yo, O]M‘HEQ}NE \[M"?«‘SSA CALO@ZO’A) OUIZ- acepto participar
como entrevistada/o en la investigacion cualitativa “Percepciones de las
docentes de una Institucion educativa Municipal de Miraflores frente al
juego en los sectores.”

V|
Camcogns \! Cawazo/’u Orriz 6(}1']@‘/ 21 09Re23

Nombre y apellido del (de la) participante Firma Fecha
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Anexo 5: Consentimiento informado para participar en la investigacién

Centro de estudios : EESPP “EMILIA BARCIA BONIFFATTI”

Nombre del investigador

o CARRION CHINGA, Brenda Julissa
o GUZMAN RIOS, Tifany Rosa
e OSORIO SANDOVAL, Tania Isabel

Proposito del Estudio:

Le invitamos a participar a un estudio de investigacion cualitativo denominado:
“Percepciones de las docentes de una Institucion educativa Municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores”. Este estudio tiene como finalidad
describir la percepcién de las docentes de la escuela de educacion superior
pedagdgica plblica “Emilia Barcia Boniffatti” sobre el juego en los sectores en la
educacion infantil. Las investigadoras son egresadas del programa de
bachillerato 2022 — 2023.

Procedimientos:

Si usted acepta participar de la investigacion, participara de entrevistas a
profundidad realizadas a través del meet y llamadas por WhatsApp, correo
electronico, Messenger; la cual tiene una duracion aproximada de 45 minutos.
La informacion recogida sera grabada, trascrita y utilizada solo con fines de
estudio.

Se realizara la devolucién de los resultados mediante resumen por correo.
Riesgos:

No se prevén riesgos por participar en el estudio.

Derechos del informante:

La participacion es voluntaria, si no desea participar nos comunica antes de
iniciar la investigacion. Por otro lado, si tiene preguntas sobre los aspectos éticos
del estudio o cree que ha sido maltratado puede comunicarse al nimero
977868840 y/o al E-mail_ tifqguz@gmail.com (Tifany Guzman)

Consentimiento: P

Yo, >®O“‘f ‘ Q?\Qﬁ;d @Qfm(&b acepto participar

como entrevistada/o en la investigacion cualitativa “Percepciones de las
docentes de una Institucion educativa Municipal de Miraflores frente al
juego en los sectores.”

Xvom /Dﬁo(.io,\ v, é l

Nombre y apellido del (de la) participante Firma Fecha




Anexo 5: Consentimiento informado para participar en la investigacion

Centro de estudios - EESPP “EMILIA BARCIA BONIFFATT!"

Nombre del investigador

e CARRION CHINGA, Brenda Julissa
e GUZMAN RIOS, Tifany Rosa
e OSORIO SANDOVAL, Tania Isabel

Propésito del Estudio:

Le invitamos a participar a un estudio de investigacion cualitativo denominado:
“Percepciones de las docentes de una Institucién educativa Municipal de
Miraflores frente al juego en los sectores”. Este estudio tiene como finalidad
describir la percepcion de las docentes de la escuela de educacién superior
pedagogica publica “Emilia Barcia Boniffatti” sobre el juego en los sectores en la

educacion infantil. Las investigadoras son egresadas del programa de
bachillerato 2022 - 2023.

Procedimientos:
Si usted acepta participar de la investigacion, participara de entrevistas a
profundidad realizadas a través del meet y llamadas por WhatsApp, correo

electronico, Messenger; la cual tiene una duracién aproximada de 45 minutos.

La informacién recogida serd grabada, trascrita y utilizada solo con fines de
estudio.

Se realizara la devolucion de los resultados mediante resumen por correo.
Riesgos:
No se prevén riesgos por participar en el estudio.

Derechos del informante:

La participacién es voluntaria, si no desea participar nos comunica antes de
iniciar la investigacion. Por otro lado, si tiene preguntas sobre los aspectos éticos
del estudio o cree que ha sido maltratado puede comunicarse al numero
977868840 y/o al E-mail_ tifguz@gmail.com (Tifany Guzman)

Consentimiento:

Yo, Ef(o‘-s\aa'\" Q( neda  layo acepto participar

como entrevistada/o en la investigacion cualitativa “Percepciones de las
docentes de una Institucion educativa Municipal de Miraflores frente al
juego en los sectores.”

El 2oheth Q{AQJQ Lux,)'m "’_&""“"('

Nombre y apellido del (de la) participante / Firma Fecha
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